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ABSTRACT

Toko Melati is one of the shops engaged in the sale of groceries. Located in Sungaiselan
sub-district, Sungaiselan Village, now the store does not yet have the ability to access
data, so it can be managed reliably. Therefore it is necessary to use a well-integrated
system because the current sales process is mostly manual and manual data entry and
data entry into the database are very inefficient. To overcome these problems, we need
a system that can simplify the work process and overcome problems related to sales
and purchasing data management. In connection with technological advances, the
author will create an information collection system when purchasing menus at the
Melati Store. The goal is to improve customer service so that customers can buy from
Toko Melati or get information about its products quickly and easily. In this
information system, the system development method used in the current paragraph is
known as the FAST method. This research-is a type of development research with the
Framework for the Application-of S ystem Thinking (FAST) model. FAST is a fairly
flexible framework for many types of projects and strategies. The FAST method has
several steps, including analysis, planning, implementation, system development, and
enforcement.

Keywords : Information System, Sales, Goods, Website, FAST Model



ABSTRAKSI

Toko Melati adalah salah satu Toko yang bergerak di bidang penjualan
sembako. Yang terletak di kecamatan Sungaiselan, Desa sungaiselan, kini
toko tersebut belum memiliki kemampuan untuk mengakses data,
mengelolanya dapat diandalkan. Maka dari itu perlu menggunakan sistem
yang terintegrasi dengan baik karena proses penjualan saat ini sebagian besar
manual dan entri data manual dan entri data ke dalam basis data sangat tidak
efisien. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan suatu sistem
yang dapat mempermudah proses kerja dan. mengatasi permasalahan yang
berkaitan dengan pengelolaan data penjualan dan pembelian. Sehubungan
dengan kemajuan teknologi, Penulis akan membuat sistem pendataan
informasi pada saat pembelian menu di Toko Melati. Tujuannya adalah
untuk-meningkatkan layanan pelanggan sehingga pelanggan dapat membeli
dari Toko Melati atau-mendapatkan informasi tentang produknya dengan
cepat dan mudah. Dalam sistem informasi ini, metode pengembangan sistem
yang digunakapada  paragraf saat ini dikenaldengan metode FAST.
Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan dengan model
Framework for the Application of System Thinking (FAST). FAST adalah
sebuah kerangka kerja yang cukup fleksibel untuk berbagai jenis proyek dan
strategi. Metode FAST ini memiliki beberapa langkah, antara lain analisis,
perencanaan, implementasi, pembangunan sistem, dan penegakan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Barang, Website, Model FAST
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1.

Activity Diagram
a. Start Point

b. Activity

c. Decision

<>

d. Transition State

e

e. End Point

®

f. Swimlane

Partition0

DAFTAR SIMBOL

Status awal sebuah aktivitas pada sistem yang

sedang berjalan.

Sebuah aktivitas yang dilakukan oleh sistem sedang
berjalan diawali dengan kata kerja.

Sebuah percabangan aktivitas yang mana lebih dari

satu.

Sebuah simbol yang menghubungkan dua aktivitas.

Status akhir yang dilakukan sistem atau berakhirnya

aktivitas sebuah sistem yang sedang berjalan.

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.
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2. Package Diagram

a. Package
—

package0

3. Use Case Diagram
b. Actor

Actor0

¢. Use Case

d. ‘Association

4. Sequence Diagram
a. Actor

Actor0

b. Entity

O

: Entity0

c. Boundary

:Boupdaryo

Sekumpulan elemen UML yang saling memiliki
hubungan logical yang disertai ketergantungan

kelas satu dengan kelas lainnya.

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika

berkomunikasi dengan use case.

Fungsional dan interaksi antara sistem dengan

aktor.

Penghubung antara aktor dengan use case.

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika

berkomunikasi dengan sequence.

Menggambarkan informasi yang harus disimpan

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Menangani komunikasi antar lingkungan sistem.
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d. Control

: Control0

e. Object Message

[T

f. Message To Self

EQ

g. Life Line

5. Class Diagram

a. Class

NamecClass

- attribute0 : int

+ operation0() : void

b. Multiplicity

c. Association

Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas terhadap
objek yang berisi logika.

Menggambarkan hubungan antar objek yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Pesan yang mendefinisikan komuniasi tertentu

antara life line dari sebuah interaksi.

Komponen vyang digambarkan garis' putus

terhubung dengan objek.

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut
serta operasi yang sama dapat mendefinisikan
atribut-atribut dan metode-metode yang dapat
dimiliki oleh objek yang dihasilkan dari kelas

tersebut.
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya pada sebuah sistem.

Menggambarkan mekanisme komunikasi antara
kelas dengan kelas yang lainnya yang saling
berinteraksi dalam menapai tujuan tertentu.
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6. Deployment Diagram

a. Note Memberi keterangan atau komentar tambahan dari
j suatu elemen sehingga bisa langsung terlampir

dalam model.
b. Node Node biasanya mengacu pada hardware (perangkat
T keras), software (perangkat lunak) yang tidak
dibuat sendiri. Jika dalam node disertai komponen
untuk  mengkonsistenkan  rancangan  maka
komponen yang diikutsertakan harus sesuai dengan

komponen.
c. Dependency Kebergantungan antar node, arah panah mengarah
h ............... >’ pada node yang dipakai.

d. Link Menggambarkan relasi antar node.
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7.

Entity Relationship Diagram (ERD)

a.

b. Relationship

C.

Entity

Line

Merupakan objek atau konsep yang ingin disimpan

informasinya.

Relasi merupakan tindakan, yang diwakili oleh
bentuk intan, menunjukkan dua entitas yang saling

berbagi informasi dalam database.

Digunakan sebagai penghubung entitas dengan

relasi.
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