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ABSTRACT

Rumpun Melati is a privately owned business engaged in the culinary field in the
form of selling food and drinks, namely cafes. which is located at JI. Depati Amir,
No.01, RT.01, Rw.08, Melintang, District Rangkui, Pangkalpinang City, Bangka
Belitung. Established in November 2022. There are several obstacles at Rumpun
Melati, namely the limited existence of this place so that people are still not aware
of the existence of this internet cafe, and data storage such as sales report data
recap is still not well organized so errors are prone to occur in searching for data.
Therefore the authors designed a Web-Based E-Commerce Implementation in the
Pangkalpinang Melati Cluster Using the Rapid Application Development (RAD)
Model. By using the Object Oriented Analysis and Design (OOAD) method. The
Rapid Application Development (RAD) model is a linear sequential software
development model in which the development process is very short between 30-90
days, aims to shorten the time required for system development which has four
stages, namely requirements planning, design system), construction (construction),
and implementation (implementation). which is able to assist sellers and customers
in making buying and selling transactions online which can be done at any time,
and is able to expand marketing reach through the internet network, and is able to
assist in the process of properly recording data.

Keywords: E-Commerce, Web, Rapid Application Development (RAD), Cafe.



ABSTRAKSI

Rumpun Melati merupakan suatu usaha milik pribadi yang bergerak dalam bidang
kuliner berupa penjualan makanan dan minuman yaitu cafe. yang beralamat di JI.
Depati Amir, No.01, RT.01, Rw.08,Melintang, Kec.Rangkui, Kota Pangkalpinang,
Bangka Belitung. Berdiri pada bulan november 2022. Ada beberapa kendala yang
ada pada Rumpun Melati yaitu terbatasnya keberadaan tempat ini sehingga
masyarakat masih belum mengetahui dengan keberadaan cafe ini, dan penyimpanan
datanya seperti merekap data laporan penjualan masih belum tertata dengan baik
sehingga rentanya terjadi keliru dalam pencarian datanya. karena itu penulis
merancang suatu Implementasi E-Commerce Berbasis Web Pada Rumpun Melati
Pangkalpinang Menggunakan Model Rapid Application Development (RAD).
Dengan menggunakan metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD).
Model Rapid Application Development (RAD) merupakan model pengembangan
perangkat lunak sekuensial linier yang mana proses perkembangannya sangat
pendek antara 30-90 hari, bertujuan untuk mempersingkat waktu yang dibutuhkan
dalam perkembangan sistem yang memiliki empat tahapan yaitu requirment
planning (rencana kebutuhan), design (desain sistem), contruction (kontruksi), dan
implementation (implementasi). yang mampu membantu penjual dan pelanggan
dalam melakukan transaksi jual beli dengan cara online yang dapat dilakukan
kapanpun, serta mampu memperluas jangkauan pemasaran melalui jaringan
internet, dan mampu membantu dalam proses merekap data dengan baik.

Kata Kunci: E-Commerce, Web, Rapid Application Development (RAD), Cafe.
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1.

2.

Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan
‘ Menggambarkan Awal dari
Start Point altivitas.
Menggambarkan akhir dari
@ End Point aktivitas.
Menggambarkan suatu
Activity proses kegiatan bisnis.
Menggambarkan pilihan
Decision untuk menggambarkan
<> keputusan,true atau false.
Urutan perpindahan atau
\ Control Flow | aktivitas.
Merupakan pemisah atau
Positon Swimlane pengelompokkan aktivitas
berdasarkan actor.
Use Case Diagram
Simbol Nama Keterangan
Actor Suatu Entitas manusia yang
berinteraksi dengan sistem
% untuk melakukan pekerjaan-
pekerjaan tertentu.
Gambaran antara fungsional
Use Case dari suatu sistem, sehingga
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pengguna sistem memahami
kegunaan sistem yang akan

dirancang.

Hubungan antara Objek satu

Association dengan objek lainya.
3. Class Diagram
Simbol Nama Keterangan
Merupakan himpunan dari
Class Class object yang berbagai atribut
dan operasi yang sama
Merupakan garis tanpa
panah yang menghubungkan
Association antara class.
4. Sequence Diagram
Simbol Nama Keterangan
Menggambarkan seseorang
Actor atau sesuatu perangkat sistem
% lain yang berinteraksi dengan
sistem.
Menggambarkan interaksi
antara satu atau lebih actor
Boundary dengan sistem, memodelkan

bagian dari sistem yang

bergantung disekitarmya dan

Xiv




merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar.

Control

Berguna untuk  mengatur,
mengontrol,mengkoordinasikan
perilaku  dinamika  sistem,
menagani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu

sistem.

Entity

Meggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem

struktur data dari sebuah sistem

Object

Message

Menggambarkan pesan atau
hubungan actor objek, yang
menunjukan urutan - kejadian

yang terjadi

Message to

self

Menggambarkan pesan atau
objek itu  sendiri  yang
menunjukan urutan kejadian

yang terjadi
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