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ABSTRACT 

 

The Pangkalpinang City Land Office is a non-ministerial government agency 

based in Pangkalpinang. The task of the Pangkalpinang City Land Office isn’t 

only to set policies in the land sector, agency is also tasked with borrowing 

warkah. Warkah is  document in form of a physical proof and valid statement of 

the land parcel that used basis for registering the land parcel. Borrowing 

documents is currently still being done using Microsoft Excel. Basically, 

recording in Microsoft Excel often results data loss and less effective. If you want 

borrow papers, you have to look paperwork data in Microsoft Excel, which takes 

a very long time. For this reason, author wants to analyze and design a web-

based information system can support the process of borrowing, searching and 

producing paperwork reports their more structured. This web-based information 

system designed using the Framework for the Application of System Thinking 

(FAST) model. FAST model used because it’s agile model, ability support not only 

developing good applications, but other technical support, including structured 

systems analysis, design information, object-oriented design analysis. The results 

study can facilitate process of borrowing, returning, searching and making 

warkah reports which don’t  take long time. 

Keywords: Information Systems, Loans, Documents, Websites, FAST Model 
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ABSTRAK 

 

Kantor Pertanahan Kota Pangkalpinang adalah badan pemerintahan 

nonkementerian yang berkedudukan di Pangkalpinang. Tugas dari Kantor 

Pertanahan Kota Pangkalpinang ini tidak hanya  menetapkan kebijakan di bidang 

pertanahan, badan ini juga bertugas melakukan peminjaman warkah. Warkah 

merupakan dokumen berupa sarana pembuktian fisik dan keterangan pembuktian 

sah dari bidang tanah yang digunakan sebagai dasar pendaftaran bidang tanah. 

Peminjaman warkah saat ini masih dilakukan dengan Microsoft Excel. Pada 

dasarnya pencatatan di Microsoft Excel sering terjadinya kehilangan pada data dan 

kurang efektif. Jika ingin meminjam warkah harus mencari data warkah di 

Microsoft Excel yang membutuhan waktu sangat lama. Untuk itu penulis 

melakukan analisis dan merancang sebuah sistem informasi berbasis web yang 

dapat menunjang proses peminjaman, pencarian dan pembuatan laporan warkah 

agar lebih terstruktur. Sistem informasi peminjaman warkah ini dirancang dengan 

model Framework for the Application of System Thinking (FAST). Model FAST 

digunakan karena merupakan model yang tangkas, kemampuannya untuk 

mendukung tidak hanya mengembangkan aplikasi yang baik, tetapi juga 

mendukung teknis yang lainnya, seperti analisis sistem yang terstruktur, informasi 

desain, dan analisis desain berorientasi objek. Hasil dari penelitian ini dapat 

mempermudah dalam proses peminjaman, pengembalian, pencarian dan 

pembuatan laporan warkah yang tidak membutuhkan banyak waktu. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Peminjaman, Warkah, Website, Model FAST 
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1. Activity Diagram 

a. Start Point  Status awal sebuah aktivitas pada sistem yang sedang 

berjalan. 

b. Activity  

 

Sebuah aktivitas yang dilakukan oleh sistem sedang 

berjalan diawali dengan kata kerja. 

c. Decision Sebuah percabangan aktivitas yang mana lebih dari 

satu. 

d. Transition State Sebuah simbol yang menghubungkan dua aktivitas. 

e. End Point Status akhir yang dilakukan sistem atau berakhirnya 

aktivitas sebuah sistem yang sedang berjalan. 

f. Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang terjadi. 
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2. Package Diagram 

a. Package  

 

 

Sekumpulan elemen UML yang saling memiliki 

hubungan logical yang disertai ketergantungan kelas 

satu dengan kelas lainnya. 

 

 

3. Use Case Diagram 

b. Actor  

 

 

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika 

berkomunikasi dengan use case. 

 

c. Use Case Fungsional dan interaksi antara sistem dengan aktor. 

d. Association  Penghubung antara aktor dengan use case. 

 

4. Sequence Diagram  

a. Actor  

 

 

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika 

berkomunikasi dengan sequence. 

 

b. Entity Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem). 
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c. Boundary  Menangani komunikasi antar lingkungan sistem. 

d. Control Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas terhadap 

objek yang berisi logika.  

e. Object Message Menggambarkan hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

f. Message To Self Pesan yang mendefinisikan komuniasi tertentu 

antara life line dari sebuah interaksi. 

g. Life Line Komponen yang digambarkan garis putus terhubung 

dengan objek. 

 

5. Class Diagram 

a. Class  

 

 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama dapat mendefinisikan 

atribut-atribut dan metode-metode yang dapat 

dimiliki oleh objek yang dihasilkan dari kelas 

tersebut. 

 

b. Multiplicity Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung 

satu dengan yang lainnya pada sebuah sistem. 
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c. Association  Menggambarkan mekanisme komunikasi antara 

kelas dengan kelas yang lainnya yang saling 

berinteraksi dalam menapai tujuan tertentu. 

 

6. Deployment Diagram 

a. Note  

 

 

Memberi keterangan atau komentar tambahan dari 

suatu elemen sehingga bisa langsung terlampir 

dalam model. 

b. Node Node biasanya mengacu pada hardware (perangkat 

keras), software (perangkat lunak) yang tidak dibuat 

sendiri. Jika dalam node disertai komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai dengan komponen.  

c. Dependency Kebergantungan antar node, arah panah mengarah 

pada node yang dipakai. 

d. Link Menggambarkan relasi antar node. 

 

7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

a. Entity 

 

 

Merupakan objek atau konsep yang ingin disimpan 

informasinya. 
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b. Relationship  Relasi merupakan tindakan, yang diwakili oleh 

bentuk intan, menunjukkan dua entitas yang saling 

berbagi informasi dalam database. 

c. Line Digunakan sebagai penghubung entitas dengan 

relasi. 
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