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ABSTRACK 

 

Karya Mandiri Sentosa is a company that sells furniture such as chairs, dining 

tables, cabinets, swings and decorative clocks. Karya Mandiri Sentosa faces 

several obstacles in running the company, including problems with purchasing 

without using the system, sales and payment problems. To overcome these 

problems, a marketing and sales strategy with an e-commerce website is needed. 

The existence of e-commerce makes it easier for customers to transact anytime as 

long as they are connected to the internet.  The method used in this study is the 

FAST method. As well as the development methods used in designing websites 

with an object-oriented approach based on Unified Modelling Languae (UML). 

The result of this research is the analysis and design of e-commerce that can be 

developed to achieve a maximum system. With the help of e-commerce websites, 

the latest product information is quickly released to customers through the 

internet and websites. 

 

Keywords: E-commerce, FAST, KMS Furniture, UML. 
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ABSTRAK 

 

Karya Mandiri Sentosa adalah perusahaan yang menjual furniture seperti kursi, 

meja makan, lemari, ayunan dan jam hias. Karya Mandiri Sentosa menghadapi 

beberapa kendala dalam menjalankan perusahaan, antara lain masalah 

pembeliannya belum menggunakan sistem, permasalahan penjualan dan 

pembayaran. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan strategi 

pemasaran dan penjualan dengan website e-commerce. Adanya e-commerce 

mempermudah pelanggan untuk bertransaksi kapan saja selama terhubung dengan 

internet.   Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode FAST. Serta 

metode pengembangan yang digunakan dalam merancang website dengan 

pendekatan berorientasi objek berdasarkan Unified Modelling Languae (UML). 

Hasil dari penelitian ini adalah analisis dan rancangan e-commerce yang dapat 

dikembangkan untuk mencapai sistem yang maksimal. Dengan bantuan website e-

commerce, informasi produk terbaru dengan cepat dirilis ke pelanggan melalui 

internet dan situs web.  

 

Kata Kunci : E-commerce, FAST, KMS Furniture, UML. 
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1. Entity Relationshipship Diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

Entity 

 

Menunjukkan objek-objek dasar 

yang terikat didalam sistem. Objek 

tersebut dapat berupa orang, benda, 

atau hal lainnya yang 

keterangannya perlu disimpan di 

basis data 

 

 

 

Relationship

ship 

Hubungan terjadi antara satu atau 

lebih entity 

 

 

 

Garis 

 

Menghubungkan entity dengan 

Relationshipship 

 

 

 

Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan 

yang terjadi, dilihat dari suatu 

kejadian atau banyak tidaknya 

hubungan antar entitas tersebut 
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2. Use Case Diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika berinteraks 

dengan use case. 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

aktor. 

 

 

 

 

Extends 

Menspesfikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang di berikan. 

 

 

 

Include 

Menunjukan bahwa  suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case lainnya. 

 

 

 

Association  

Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case 
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3. Activity diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain, 

menggambarkan sebuah proses bisnis 

 

 

 

Initial Node 

 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 

 

Activity Final 

Node 

 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

 

 

 

Joinode 

Menggambarkan aktivitas yang di 

mulai dengan dua atau lebih aktivitas 

yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah akivitas. 

 

 

 

 

 

 

Decision node 

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 

 

Controlflow 

Urutan perpindahan suatu aktivitas. 
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4. Sequence Diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti, perangkat, sistem lain) yang 

berintraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

 

Boundary  

class 

Menggambarkan intraksi antara satu atau lebih 

aktor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain di 

sekitarnya dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar 

 

 

 

 

Control class 

Menggambarkan “prilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilalu sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

 

Entity class 

Menggambarkan iformasi yang harus di 

simpan oleh sistem (struktur data dari sebuah 

sistem). 

 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan aktor objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 

 

Return Message 

 

 

Menggambarkan pesan/objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
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5. Class Diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

Node 

Menggambarkan infrastruktur apa 

saja yang ada pada sistem. Node 

digambarkan sebagai server, pc, dl 

 

 

Component 

Menggambarkan elemen –

elemen yang terdapat pada 

node 

 

 

 

 

Note 

Digunakan untuk membuat 

keterangan atau komentar tambahan 

pada suatu elemen sehingga 

langsung terlampir pada sistem 

  

Communication 

Sebagai penghubung antar node 

yang saling berinteraksi 

 

 

.                       

 

Dependency 

Menggambarkan suatu hubungan 

ketergantungan antar node atau 

komponen 
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6. Deployment Diagram 

 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

 

 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah 

dan tertinggi untuk objek-objek yang 

berpartisipasi 

  

Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian 

suatu obyek merupakan bagian dari 

obyek   lain 
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