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ABSTRAKSI 

Butik Bunga adalah sebuah Butik toko yang berdiri selama 6 tahun yang berada di 

lokasi Jalan Nelayan 1 Pasar Kite Sungailiat awal mulanya pemilik butik tersebut 

menjual pakaian dengan keliling di sekitar daerah sungailiat dan pada tanggal 20 

Januari 2017 lalu membuka lapak pada tanggal 20 Juni 2019. Butik Bunga adalah 

jenis toko yang menjual berbagai macam pakaian seperti pakaian muslim, hijab, 

Celana, Rok dan lainnya. Penjualan pada Butik Bunga masih menggunakan cara 

manual seperti menunggu pembeli yang akan berbelanja ke toko karena kurangnya 

pemasaran dan promosi yang dilakukan pada pemilik toko dan kendala di Butik 

Bunga masih menggunakan laporan secara manual dengan mencatat laporan di 

buku. Sistem ini dibuat berbasis e-commerce. Dalam penelitian ini penulis memakai 

model FAST (Framework For The Application Of System Thingking) dan  metode 

yang digunakan yaitu berorientasi objek(OO) dan tools perangkat lunak yang di 

pakai adalah UML (Unified Modeling Language). Hasil dari penelitian ini yaitu 

dapat memudahkan para pelanggan untuk melakukan pembelian atau pemesanan 

melalui website sistem yang telah di buat. 

Kata Kunci : Sistem Informasi E-Commerce, Penjualan, FAST, Berorientasi 

Objek, Butik Bunga 
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ABSTRACT 

Bunga Boutique is a boutique shop that has been around for 6 years, located at 

Jalan Nelayan 1 Pasar Kite Sungailiat. At first, the boutique owner sold clothes 

around the Sungailiat area and on January 20 2017 then opened a stall on June 20 

2019. The boutique Flowers are a type of shop that sells various kinds of clothing 

such as Muslim clothing, hijabs, pants, skirts and others. Sales at the Flower 

Boutique still use manual methods, such as waiting for buyers to shop at the store 

due to the lack of marketing and promotion carried out by shop owners and 

constraints at the Flower Boutique, they still use reports manually by recording 

reports in the book. This system is made based on e-commerce. In this study the 

authors used the FAST (Framework For The Application Of System Thinking) 

model and the method used was object oriented (OO) and the software tools used 

were UML (Unified Modeling Language). The results of this study are that it can 

make it easier for customers to make purchases or orders through the website 

system that has been created. 

Keywords: E-Commerce Information System, Sales, FAST, Object Oriented, 

UML, Flower Boutique 
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1. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. c Actor Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2.  Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

3.  Use Case Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi 

suatu aktor 

 

2. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Activity Memperlihatkan 

bagaimana masing-

masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu 

sama lain 

2.  Swimlane 

 

Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 
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3.  Initial Node Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

4.  Actifity 

Final Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan  

5.  Control 

Flow 

 

Untuk menghubungkan 

dari satu aktivitas ke 

aktivitas selanjutnya 

sesuai dengan alur kerja 

sistem. 

 

 

3. Package Diagram 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Package 

Diagram 

 

Sekelompok model yang 

diorganisasikan atau 

dikelompokkan ke dalam 

packages. 

  

4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Entity 

 

Menggambarkan suatu 

kelompok entitas (suatu 

objek yang dapat dibedakan 

dengan objek lainnya). 

2.  Relasi Menggambarkan hubunga 

atau keterkaitan antaran 

suatu entitas dengan entitas 

lainnya. 

Relasii 
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3.  Line Garis yang mengubungkan 

antara entitas dan relasi. 

 

5. Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Generalization Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

2.  Class Himpunan dari objek-

objek yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama. 

3.  

 

Realization Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu 

objek. 

4.  

 

Dependency Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya 

elemen yang tidak 

mandiri. 

5.  Association 

 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 
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6. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

Actor Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem 

2  

 

 

Boundary Interaksi antar satu atau lebih 

actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak 

lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar 

3  

 

 

Control Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario 

4  Entity Informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem) 

5  Object Message Pesan atau hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi 

6    Message to Self Pesan atau hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan 

urutan kejadian yang terjadi 

7  Object Abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan 
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7. Deployment Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Note Elemen fisik yang eksis 

saat aplikasi dijalankan 

dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

2.  

 

Line Penghubung relasi antar 

note 
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