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ABSTRACT

With the advancement and development of technology can facilitate human life in
modern times. Makayahcom is a shop engaged in the sale of laptops and computer
accessories, with the problems encountered in the sales process still using simple
methods using only offline stores, and still using manual recording of notes using
handwritten media without using information system technology, using a system
that does not computerization is very slow because it is not neatly arranged with
the system. Therefore, a web-based online sales information system is needed that
can improve service and sales in a practical way and can be organized with
information systems. The information system built using the Framework for the
Application of System Technique (FAST) model. The FAST model was chosen
because the stages are very structured and the user is also involved in the ongoing
information system development process.

Keywords : Information System, Ecommerce, Computer Accessories, FAST Model



ABSTRAKSI

Dengan kemajuan dan perkembangan teknologi dapat memudahkan kehidupan
manusia pada zaman modern. Makayahcom merupakan toko yang bergerak
dibidang penjualan laptop dan aksesoris komputer, dengan masalah yang dihadapi
dalam proses penjualan masih menggunakan metode sederhana hanya
menggunakan toko offline, dan masih menggunakan pencatatan nota secara manual
menggunakan media tulis tangan tanapa menggunakan teknologi sistem informasi,
dengan menggunakan sistem yang tidak terkomputerisasi sangat lambat karena
belum tertata rapi dengan sistem. Oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi
penjualan secara online berbasite web yang bisa meningkatkan pelayanan dan
penjualan secara praktis dan dapat tertata dengan sistem informasi. Sistem
informasi yang dibangun menggunakan model Framework for the Application of
System Technique (FAST). Model FAST dipilih karena tahapan-tahapan sangat
terstruktur dan User juga terlibat dalam proses pengembangan sistem informasi
yang berjalan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Ecommerce, Aksesoris komputer, Model FAST
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Simbol menggambarkan awal dari suatu

aktivitas yang berjalan pada sistem.

End Point
Simbol yang menggambarkan akhir dari suatu
aktivitas yang berjalan pada system.

| NewSwimlane

Swimlane
Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Activity
Simbol menggambarkan suatu aktivitas yang

dilakukan pada sistem.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas

yang bernilai benar atau salah.

Fork
Simbol yang menggambarkan aktivitas dan
diikuti oleh dua atau kebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

<>
]

State
Simbol menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

xiii




Join
Simbol yang menggambarkan aktivitas yang
dimulai dengan dua atau lebih aktivitas yang

sudah dilakukan dengan menghasilkan sebuah

aktivitas.
2. Usecase Diagram
] Package
P Menambahkan paket baru pada diagram.
Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan - suatu pengguna
Actor0

software pada aplikasi user.

Use case
Menggambarkan fungsionalitas suatu sistem,
sehingga pengguna sistem faham dan mengerti

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.

3. Simbol Diaram Hubungan Entitas

Entitas
Menggambarkan suatu kumpulan objek yang
anggotanya berperan dalam sistem atau

menyatakan suatu himpunan entitas.

Xiv




<>

Relasi
Menggambarkan himpuan antar objek yang
dibangun (relationship) atau menyatakan suatu

himpunan yang ada diantara himpuan antitas.

Garis Penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
retationship ataupun sebaliknya dari relationship

ke entitas.

4. Class Diagram

Clazs0

Class
Menggambarkan kelas baru pada diagram.

Association

Yaitu menggambarkan asosiasi relasi.

Assosiation Class
Menghubungkan kelas asosiasi pada suatu

asosiasi kelas.

5. Sequence Diagram

Actor0

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu seperti
perangkat, sistem lain yang berinteraksi dengan

sistem.

KO

Boundary0

Boundary

Menggambarkan suatu interaksi antara satu
bahakan lebih actor dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang bergantung pada
pihaklain disekitarnya dan merupakan pembatas

sitem dengan dunia luar.
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O

Control0

Control

Memggambarkan‘“perilaku pengatur’dengan
mengkoodinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sitemm mennangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

@,

Entity0

Entity
Menggambarkan informasi yang ahrus disimpan

oleh sistem atau struktur data dari sebuah sistem.

11 MessageOy |
|

Object Message
Menggambarkan pesan atau hubungan antar

objek yang menunjukkan kejadian yang terjadi.

| 1: IWessage+()
l:l |

Message Of Self
Menggambarkan pesan aau hubungan objek
sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang

terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata atau tidak nyata yang informasi harus

disimpan.

6. Deployment Diagram

MNodel

Processor

Yaitu menambahkan prosesor pada diagram.

Connection
Menambahkan  penghubungantar  komponen

dalam diagram
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Note
Menunjukkan catatan untukkomentar dari suatu

sistem pesan anatar elemen.
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