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ABSTRACT 

 

 

 

BOLDe Store Bangka is currently still selling offline in stores and online through 

marketplaces such as Shopee and Tokopedia, so currently BOLDe Store Bangka 

does not have its own e-commerce which is considered less efficient in increasing 

sales, and sales through the marketplace are also difficult to reach relationships 

with consumers. The data collection process that occurs at the Bangka BOLDe 

Store until now also still uses a paid system. BOLDe Store Bangka needs an E-

commerce system that can reach and make it easier for customers to make 

purchase transactions remotely, as well as make it easier for admins to do a data 

collection. This E-commerce design process uses the waterfall model because the 

stages in the waterfall model have clear stages so that implementation becomes 

easier. The use of the OOAD method makes it easier to implement according to 

the design architecture so that it can save time in work and increase productivity. 

Unified Modeling Language as a tool makes it easier for researchers to develop 

because of its practical use in creating systems according to the needs of BOLDe 

Store Bangka. This E-commerce implementation process produces a system that 

makes it easier for customers to make purchases online as well as making it easier 

for customers to see product catalogs along with prices and available stock. It is 

expected that there will be a promotion of the use of direct e-commerce so that 

customers know the existence of E-commerce BOLDe Store Bangka. 

 

Keywords : BOLDe Store Bangka, E-commerce, Waterfall, OOAD 
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ABSTRAKSI 

 

 

 

BOLDe Store Bangka saat ini masih melakukan penjualan secara offline di store 

dan secara online melalui marketplace seperti Shopee dan Tokopedia, sehingga 

saat ini BOLDe Store Bangka belum memiliki e-commerce tersendiri yang mana 

dinilai kurang efisien dalam meningkatkan penjualan, serta penjualan melalui 

marketplace juga sulit untuk menjangkau hubungan pada konsumen. Proses 

pendataan yang terjadi pada BOLDe Store Bangka hingga saat ini juga masih 

menggunakan sistem berbayar. BOLDe Store Bangka membutuhkan sebuah 

sistem E-commerce yang dapat menjangkau serta mempermudah pelanggan untuk 

melakukan transaksi pembelian melalui jarak jauh, juga mempermudah admin 

dalam melakukan sebuah pendataan. Proses perancangan E-commerce ini 

menggunakan model waterfall disebabkan tahapan-tahapan yang ada dalam 

model waterfall memiliki tahapan yang jelas sehingga penerapan menjadi lebih 

mudah. Penggunaan metode OOAD mempermudah dalam pengimpelementasian 

sesuai dengan arsitektur rancangan sehingga dapat menghemat waktu dalam 

pengerjaan serta meningkatkan produktivitas. Unified Modeling Language sebagai 

tools mempermudah peneliti dalam melakukan pengembangan karena 

penggunaanya yang praktis dalam menciptakan sistem sesuai kebutuhan BOLDe 

Store Bangka. Proses implementasi E-commerce ini menghasilkan sebuah sistem 

yang mempermudah pelanggan melakukan pembelian secara online juga 

mempermudah pelanggan dalam melihat katalog produk beserta harga dan stok 

yang tersedia. Diharapkan adanya promosi penggunaan E-commerce langsung 

agar pelanggan mengetahui adanya E-commerce BOLDe Store Bangka. 

 

Kata Kunci : BOLDe Store Bangka, E-commerce, Waterfall, OOAD 
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Simbol Activity Diagram 

  

  
Start Point 
 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 End Point 

 

Menggambarkan akhir dari aktivitas.   

 Activity 

 

Menggambarkan Suatu Proses Bisnis 

 

 

 
 

Fork 

Menggambarkan  aktivitas  yang  dimulai  

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh  

dua   atau   lebih   aktivitas   yang   

harus  dikerjakan.   

 

 Decision  

Menggambarkan pilihan yang terjadi  

pada transisi.   

 

 State Transition  

Menggambarkan aliran perpindahan  

kontrol antara state.   

 

 Swinlane 

Menggambarkan aliran perpindahan  

kontrol antara state.   
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Simbol Use Case Diagram 

  
Actor 

Sebuah peran yang bisa dimainkan 

oleh pengguna dalam interaksinya 

dengan  sistem.   

 

 Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari  

suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem  paham dan mengerti mengenai 

kegunaan  sistem yang akan dibangun.   

 

 Asociation 

Menggambarkan hubungan antara  

actor  dengan use case 

 

 

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram ) 

  
Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang 

terkait didalam sistem. Objek tersebut 

dapat berupa orang, benda atau hal 

lainnya yang keterangannya perlu 

disimpan di basis data.   

 

 Relationshop 

Adalah hubungan terjadi  antara satu  

atau lebih entity 

 Garis 

Menghubungkan entity dengan 

Relationship  
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Simbol Sequence Diagram 

  
Actor 
 
Menggambarkan orang yang sedang 
berinteraksi dengan sistem 
 

 Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem ( Struktur data 

dari sebuah sistem ) 

 Boundary 

Menggambarkan   interaksi  antara   

satu  atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian  dari  sistem  

yang  bergantung pada pihak lain 

disekitarnya  dan merupakan pembatas 

sistem dengan  dunia luar. 

 Control 

Digunakan  untuk  mengontrol  kelas  dari   
Form layar kelas control,  

mengkoordinasikan  perilaku  sistem  

dan menggambarkan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas utama 

dan  mengontrol alur kerja suatu kelas. 
  
 
Message()   

Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

 Massage to self  

Sebuah  objek  yang  mempunyai  

sebuah  pesan kepada dirinya sendiri  
 

Loop    
 

 

  

Loop 

Menggambarkan Perulangan dalam 

sequence   

 

 


