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ABSTRACT

SMA Negeri 1 Bakam, a public high school, faces challenges in managing
academic data using manual methods. To address this issue, we provide a solution
by designing an efficient and effective web-based academic information system. In
the development of this academic information system, we utilize proven software
tools. XAMPP is chosen as the web server, Sublime Text as the editor for managing
PHP files, and MySQL as the database. We also utilize HTML for online document
publishing and the Codelgniter framework for rapid web development. By
implementing this web-based academic information system, SMA Negeri 1 Bakam
is expected to process, store, and deliver information more effectively. The system
will generate faster, accurate, and relevant reports according to the school's needs.
The required data will be integrated through direct interviews with the school staff
to ensure its suitability and relevance. The goal of this system is to improve the
efficiency of academic data management, optimize the user experience for teachers,
students, and school staff, and provide easier and transparent access to
information. With the implementation of this web-based academic information
system, SMA Negeri 1 Bakam can enhance the quality of education more efficiently.

Keyword : SMA Negeri 1 Bakam, information system, academic, WEB



ABSTRAKSI

SMA Negeri 1 Bakam, sebuah sekolah menengah atas negeri, menghadapi
tantangan dalam pengelolaan data akademik yang masih menggunakan cara
manual. Untuk mengatasi permasalahan ini, kami menyediakan solusi dengan
merancang sistem informasi akademik berbasis web yang lebih efektif dan efisien.
Dalam pengembangan sistem informasi akademik ini, kami menggunakan
perangkat lunak yang telah teruji. XAMPP dipilih sebagai web server, Sublime Text
sebagai editor untuk mengelola file PHP, dan MySQL sebagai basis data. Kami juga
memanfaatkan HTML untuk publikasi dokumen online dan framework Codelgniter
untuk pengembangan web yang cepat dan efisien. Dengan implementasi sistem
informasi akademik berbasis web ini, SMA Negeri 1 Bakam diharapkan dapat
mengolah, menyimpan, dan menyampaikan informasi dengan lebih efektif. Sistem
ini akan menghasilkan laporan informasi yang lebih cepat, akurat, dan relevan
sesuai kebutuhan pihak sekolah. Data yang diperlukan akan diintegrasikan melalui
wawancara langsung dengan stat dan pihak sekolah untuk memastikan kesesuaian
dan relevansi dengan kebutuhan mereka. Tujuan dari sistem ini adalah
meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data akademik, mengoptimalkan
pengalaman pengguna bagi guru, siswa, dan staf sekolah, serta memastikan akses
informasi yang lebih mudah dan transparan. Dengan adanya sistem informasi
akademik berbasis web ini, SMA Negeri 1 Bakam akan dapat meningkatkan
kualitas pendidikan dengan lebih baik dan efisien.

Kata kunci : sma negeri 1 bakam, sistem informasi, akademik, WEB
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Gambar

Keterangan

Start Point
Menggambarkan awal dari suatu

aktivitas pada sistem.

®

End point
Menggambarkan akhir dari suatu

aktivitas pada sistem.

]

Activity
Menggambarkan suatu proses atau

aktivitas pada sistem.

State Transition
Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity maupun antara

keduanya.

<

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

‘ MewSwimlane?

Swimlane
Menggambarkan pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi masing-

masing.
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2. Package Diagram

Gambar

Keterangan

1

Package

Menggambarkan “paket” kelas, use
case, atau komponen sistem lainnya
dan disertai dengan keterangan

ketergantungan kelas satu dengan kelas

lainnya.
3. Use Case Diagram
Gambar Keterangan
Actor
Menggambarkan orang yang

menyediakan atau menerima informasi

dari sebuah sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsional dari suatu
sistem, sechingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun

atau dibuat.

Association
Menggambarkan hubungan antara

Actor dan Use Case.
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4. Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entity

Menunjukkan objek dasar yang terkait
dalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan

dibasis data.

<>

Relationship
Menggambarkan kejadian hubungan

anatara dua atau lebih entity.

Line
Menghubungkan entity dengan
relationship.
Line
) Menghubungkan antar entity dan
memperjelas relationship
5. Sequence Diagram

Gambar Keterangan
Actor
Menggambarkan  seseorang  atau

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain)

yang sedang berinteraksi dengan sistem

KO

Boundary Class
Menggambarkan sebuah gambaran dari

sebuah form.
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Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar
obyek, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message to Self
Menggambarkan pesan atau hubungan
obyek itu sendiri, yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi

I
o

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan

O

Control Class
Menggambarkan - penghubung antara

boundary dengan tabel

Q

Entity Class
Menggambarkan hubungan yang akan

dilakukan

L J

Massage

Menggambarkan pengiriman pesan

6. Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class

Class
Merupakan penggambaran dari class
name, attribute, atau property atau data

dan method atau function atau behavior

xvii




Asociation

Menggambarkan hubungan antara
objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih

satu arah.

7. Deployment Diagram

Gambar

Keterangan

Node

Mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang tidak
dibuat sendiri (software), jika didalan
mode disertakan komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan maka
komponen yang di ikut sertakan harus
sesuai dengan komponen yang telah
didefinisikan sebelumnya pada

diagram komponen.

Link

Relasi antar node.

Note
Menggambarkan  catatan  setiap
hubungan antar node serta keterangan

di dalam node.

XVviii




	COVER
	COVER
	LEMBAR PERNYATAAN 
	LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 
	KATA PENGANTAR
	ABSTRACT
	ABSTRAKSI 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN 
	DAFTAR SIMBOL 

