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ABSTRAKSI 

 

Flo Store Sungailiat adalah sebuah bisnis penjualan dibidang sebuah pakaian serta 

celana ada di Sungailiat, yang beralamatkan di jalan Kampung Pasir Sungailiat. 

Menjalankan usahanya terbatas sebuah masalah pemasaran yang terbatas, serta 

pemasarannya laporannya sangat kurang teratur dan efesien, karena penyimpanan 

sebuah datanya masih dilakukan dengan cara manual sehingga dapat menyulitkan 

dalam penyimpanan dan penyesuain suatu data barang, serta transaksi 

pemesanannya masih sangat kurang efektifkarena masih bersifat konvensional 

sehingga proses yang di lakukannya masih terlalu lama. Banyaknya dan tinggi 

persaingan bisnis mengharuskan Flo Store Sungailiat harus melakukan sebuah 

pembaharuan sistem agar lebih bagus dan agar tidak tertinggal dengan toko-toko 

yang lainnya diluar sana. Untuk menyelesaikan sebuah permasalahan, maka sangat 

dibutuhkan sebuah teknologi promosi dan pemasaran dengan cara merancang suatu 

website e-commerce. Oleh karena itu penulis merancang sebuah sistem informasi 

e-commerce ini yang bertujuan agar membantu memperluas jangakau pasar dan 

serta dapat mempermudahkan para pembeli melakukan sebuah pembelian kapan 

atau dimana selama para pelanggan masih berhubung dengan sebuah internet. 

Website e-commerce ini dengan sebuah model FAST.  
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ABSTRACT 

 

Flo Store Sungailiat is a sales business in the field of clothing and pants in 

Sungailiat, which is located at Jalan Kampung Pasir Sungailiat. Running a limited 

business is a limited marketing problem, and marketing reports are very irregular 

and efficient, because data storage is still done manually so that it can be difficult 

to store and adjust item data, and ordering transactions are still very ineffective 

because they are still conventional so the process it's still taking too long. The 

number and high level of business competition requires that Flo Store Sungailiat 

must carry out a system update to make it better and not to be left behind by other 

stores out there. To solve a problem, promotion and marketing technology is needed 

by designing an e-commerce website. Therefore the authors designed an e-

commerce information system that aims to help expand market reach and also make 

it easier for buyers to make a purchase when or where as long as customers are 

still connected to an internet. This e-commerce website with a FAST model. 

 

Keywords : Flo Store Sungailiat, FAST 
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a. Use Case 
 

NO Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan 

himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use 

case. 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen 

mandiri (independent) 

akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung 

padanya elemen yang 

tidak mandiri 

(independent). 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendant) 

berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek 

yang ada di atasnya 

objek induk (ancestor). 

 

4 

 

 

 

 

Include 

Menspesifikasikan 

bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 



 

13 
 

 
 
 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan 

bahwa use case target 

memperluas perilaku dari 

use   case   sumber   pada 

suatu titik yang diberikan 

 

6 

 

  

 

Association 

Menghubungkan antara 

objek yang satu dengan 

objek yang lainnya. 

7  

 

 

System 

Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

 

 

8 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan 

aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil 

yang terukur bagi suatu 

actor. 

 

 

 

 

9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan 

dan elemen lain yang 

bekerja sama untuk 

menyediakan perilaku 

yang lebih besar dari 

jumlah dan elemen- 

elemennya. 

10  

 

 

Note Elemen fisik yang eksis 

saat aplikasi dijalankan 

dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi. 
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b. Activity Diagram 
 
 
 

No Gambar Nama Keterangan 

 

1 

 

 

 

Intial Node 
Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

 

2 

 

 

Activity 
Memperlihat bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran 

 

 

4 

 

 

 

 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

 

 

5 

 

 
 

 

 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 
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c. Sequence Diagram 
 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

LifeLine 

 

Objek entity, antarmuka 

yang saling berinteraksi. 

 

2 

 

 

 

Message Spesifikasi dari 

komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-

informasi tentang 

aktifitas yang terjadi. 

3 

 

Message Spesifikasi dari 

komunikasi antar 

objek yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktifitas yang 

terjadi. 



 

4. Class Diagram 
 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Generalization Hubungan dimana 
objek anak 
(descendent) 
berbagi perilaku 
dan struktur data 
dari objek yang 
ada di atasnya 
objek induk 
(ancestor). 

2 

 

Nary 
Association 

Upaya untuk 
menghindari 
asosiasi dengan 
lebih dari 2 objek. 

3 

 

Class Himpunan dari 
objek-objek yang 
berbagi atribut 
serta operasi yang 
sama. 

4 

 

Collaboration Deskripsi dari 
urutan aksi-aksi 
yang ditampilkan 
sistem yang 
menghasilkan 
suatu hasil yang 
terukur bagi suatu 
actor. 

5 

 

Realization Operasi yang 
benar-benar 
dilakukan oleh 
suatu objek 



 

 

6  Dependency Hubungan 

dimana 

perubahan yang 

terjadi pada suatu 

elemen mandiri 

(independent) 

akan 

mempengaruhi 

elemen yang 

bergantung 

padanya elemen 

yang tidak 

mandiri 

(independent). 

7  Association Apa yang 

menghubungkan 

antara objek satu 

dengan objek 

lainnya. 
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