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ABSTRAK

Toko Vina Jaya Furniture Sungailiat merupakan usaha yang menjual produk
furniture yang berdiri pada tahun 2002. Toko Vina Jaya Furniture Sungailiat
terletak di Kota Sungailiat di Jalan Ruko Pasar Atas No.06 Provinsi Kepulauan
Bangka Belitung. Toko Vina Jaya Furniture Sungailiat melakukan kegiatan
promosi melalui spanduk atau brosur yang disebarkan kepada masyarakat. Akan
tetapi, transaksi penjualannya masih dilakukan secara konvensional dan belum
menggunakan sistem informasi, sehingga penyajian laporan penjualan maupun
pembuatan nota memakan waktu yang lama. Dalam menjawab permasalahan
tersebut, dilakukan penelitian untuk merancang e-commerce pada Vina Jaya
Furniture Sungailiat berbasis web. Penelitian ini memakai tahapan model FAST,
metode pemrograman berorientasi obyek, serta pemodelan sistem dengan UML.
Hasil dari penelitian ini dapat memudahkan dan mempercepat pembeli ataupun
pengelola dalam melakukan transaksi jual beli.

Kata Kunci: FAST, Furniture, E-commerce



ABSTRACT

Vina Jaya Furniture Sungailiat store is a business that sells furniture products
which was established in 2002. Vina Jaya Furniture Sungailiat store is located in
Sungailiat City on Jalan Ruko Pasar Atas No.06, Bangka Belitung Islands
Province. Vina Jaya Furniture Sungailiat store carries out promotional activities
through banners or brochures distributed to the public. However, sales
transactions are still carried out conventionally and do not yet use an information
system, so that the presentation of sales reports and making notes takes a long
time. In answering these problems, research was conducted to design e-commerce
on web-based Vina Jaya Furniture Sungailiat. This study uses the FAST model
stages, object-oriented programming methods, and system modeling with UML.
The results of this study can facilitate and speed up buyers or managers in buying
and selling transactions.

Keywords: FAST, Furniture, E-commerce
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Control Flow / Object

Flow

—

Decission Node &

Merge Node

}} »
Fork Node

#
x

DAFTAR SIMBOL

Deskripsi
Digunakan untuk mengelompokkan Action atau
aktivitas berdasarkan individu/objek yang
mengeksekusinya. Komponen ini dibentuk dalam notasi

swimlane secara vertikal.

Menunjukkan permulaan atau awal aktivitas dari sebuah

diagram aktivitas.

Menunjukkan aksi atau tindakan yang dilakukan di

sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja.

Menunjukkan arah perpindahan aktivitas atau objek

satu ke obyek lainnya.

Menunjukkan pilihan atau keputusan atau tindakan
yang harus diambil pada kondisi tertentu dan
penggabungan node yang biasanya digunakan untuk
percabangan aktivitas jika terdapat lebih dari satu

pilihan aktivitas yang dapat dilakukan.
Menggambarkan pemecahan dari satu aktivitas menjadi

dua atau lebih aktivitas yang akan dilakukan secara

bersamaan atau paralel.
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Join Node Menggambarkan penggabungan dua atau lebih aktivitas

¥ menjadi satu.

.

Activity Final Menunjukkan akhir atau status akhir yang dilakukan di
) sistem. Sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status
akhir.

Simbol Usecase Diagram

Simbol Deskripsi
Aktor/ actor Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem
% informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun

simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum

tentu merupakan orang.

Usecase Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor;
N biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di

awal frase nama Usecase.

Association Komunikasi atau interaksi yang dilakukan aktor dengan
usecase.
Extend Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase di mana
E usecase yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau
IIII}

tanpa usecase tambahan itu; mirip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman berorientasi obyek;

biasanya arah panah mengarah pada usecase yang
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include

I!II}

Simbol Class Diagram
Simbol
Class

ClassD
- attribute0 : int

+ operation0() : void

Association

Association Class

AssociationClass0
—————— - attribute? ;int

+operationt () : void

Multiplicity
1,0.1,0.% * 1.*

ditambahkan; biasanya usecase yang menjadi extend-
nya merupakan jenis yang sama dengan usecase yang

menjadi induknya.

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase di mana
usecase yang ditambahkan memerlukan usecase ini

untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat.

Deskripsi
Menggambarkan  abstraksi dari objek -dalam sistem.
Kelas digunakan untuk menggambarkan objek-objek
dalam sistem yang mempunyai atribut, metode, dan

hubungan dengan kelas lain.

Hubungan antar suatu class dengan class lainnya.
Relasi struktural hubungan antara class, menyatakan
bahwa objek dari suatu class diinstansiasi, digunakan,
atau dipanggil oleh objek dari class yang lain.

Merupakan kelas yang menjadi bagian dari sebuah

hubungan asosiasi antara dua kelas.

Mengindikasikan berapa banyak obyek dari suatu kelas
terelasi ke obyek lain.
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Simbol Deployment Diagram

Simbol

Package

package

Node

nama_node

dependency

Link

Deskripsi
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau
lebih node.

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware),
perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri (Software),
jika di dalam node disertakan komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan. maka komponen yang
diikut sertakan harus sesuai dengan komponen yang
telah  didefinisikan  sebelumnya pada diagram

komponen.

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada

node yang dipakai.

Relasi antar node.

Simbol Sequence Diagram

Simbol
Actor

X

Boundary

Deskripsi
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (Seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

boundary.

Merupakan alat yang digunakan untuk berinteraksi
dengan sistem lain, baik berupa user interface atau dan

lain sebagainya.
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Control

Activation

H

Return

Object Message

Menggambarkan perilaku untuk mengatur atau kegiatan
mengkontrol, mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama, dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Menggambarkan  abstraksi. dari sebuah entitas

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Menunjukkan periode selama suatu obyek atau aktor

sedang melakukan suatu tindakan.

Pesan berbalik yang dikirim untuk obyek tertentu.

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.
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