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ABSTRACT

Holidays Adventure is a shop engaged in camping equipment rental services. One
important part of this rental service is the service and management of rental data.
In the service and processing of rental data it is necessary to develop a business,
one of which is a rental service business. The problem encountered in the service
process and the management of rental data is that the service aspect is still
simple, still using a manual recording system and not yet computerized. So by
using this manual system, of course, it can make the performance carried out very
slow and not neatly arranged. Therefore we need a web-based rental information
system that can improve the quality and processing of data to be more practical
and easy to use. This web-based system was built using the Rapid Application
Development (RAD) model. The RAD model was chosen because the stages are
very structured, the system development process is fast, and there is an iterative
process in developing an application system.

Keywords : System Information, Rental, RAD, Camping Equipment



ABSTRAK

Holidays Adventure merupakan toko yang begerak dibidang jasa pelayanan
penyewaan peralatan camping. Salah satu bagian yang penting dalam pelayanan
jasa sewa ini adalah bagian layanan dan pengelolahan data sewa. Dalam layanan
dan pengeolahan data sewa sangatlah diperlukan untuk mengembangkan suatu
usaha perbisnisan salah satunya usaha jasa layanan penyewaan. Masalah yang
dihadapi dalam proses layanan dan pengelolahan data sewa adalah segi layanan
yang masih sederhana, masih menggunakan sistem pencatatan manual dan belum
terkomputerisasi. Maka dengan menggunakan sistem manual ini tentunya dapat
membuat kinerja yang dilakukan sangat lambat dan belum tertata rapi. Oleh
karena itu memerlukan suatu sistem infomasi penyewaan berbasis web yang dapat
meningkatkan kualitas dan pengelolahan suatu data menjadi lebih praktis dan
mudah digunakan. Sistem berbasis web ini dibangun dengan model Rapid
Application Development (RAD). Model RAD dipilih karena tahapan yang sangat
terstuktur, proses pengembangan sistem dalam waktu yang cepat, dan adanya
proses yang perulangan dalam mengembangkan suatu sistem aplikasi.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan, RAD, Peralatan Camping
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Simbol menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

End Point
Simbol yang menggambarkan akhir dari suatu

aktivitas yang berjalan pada system.

| HewsSwimlane

Swimlane
Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Activity
Simbol menggambarkan suatu  aktivitas yang

dilakukan pada sistem,

——

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas

yang bernilai benar atau salah.

Fork
Simbol yang menggambarkan aktivitas dan
diikuti oleh dua atau kebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

<
—
-

State
Simbol menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.
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Join
Simbol yang menggambarkan aktivitas yang
dimulai dengan dua atau lebih aktivitas yang

sudah dilakukan dengan menghasilkan sebuah

aktivitas.
2. Usecase Diagram
I Package
package0 A
Menambahkan paket baru pada diagram.
Actor
Menggambarkan orang atau - sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau  menggambarkan suatu - pengguna
Actor0

software pada aplikasi user.

Use case
Menggambarkan fungsionalitas suatu sistem,
sehingga pengguna sistem faham dan mengerti

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.

3. Simbol Diaram Hubungan Entitas

Entitas
Menggambarkan suatu kumpulan objek yang
anggotanya berperan dalam sistem atau

menyatakan suatu himpunan entitas.
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<>

Relasi
Menggambarkan himpuan antar objek yang
dibangun (relationship) atau menyatakan suatu

himpunan yang ada diantara himpuan antitas.

Garis Penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
retationship ataupun sebaliknya dari relationship

ke entitas.

4. Class Diagram

Class0

Class

Menggambarkan kelas baru pada diagram.

Association

Yaitu menggambarkan asosiasi relasi.

Assosiation Class
Menghubungkan kelas asosiasi - pada suatu

asosiasi kelas.

5. Sequence Diagram

Actor0

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu seperti
perangkat, sistem lain yang berinteraksi dengan

sistem.

KO

Boundary0

Boundary

Menggambarkan suatu interaksi antara satu
bahakan lebih actor dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang bergantung pada
pihaklain disekitarnya dan merupakan pembatas

sitem dengan dunia luar.
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O

Controld

Control

Memggambarkan‘“‘perilaku pengatur”dengan
mengkoodinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sitemm mennangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

@,

Entity0

Entity
Menggambarkan informasi yang ahrus disimpan

oleh sistem atau struktur data dari sebuah sistem.

1 Message0g
|

Object Message
Menggambarkan pesan atau hubungan antar

objek yang menunjukkan kejadian yang terjadi.

1:Message+u
l:l |

Message Of Self

Menggambarkan pesan aau hubungan objek
sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang
terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata atau tidak nyata yang informasi harus

disimpan.

6. Deployment Diagram

MNodeO

Processor

Yaitu menambahkan prosesor pada diagram.

Connection
Menambahkan  penghubungantar ~ komponen

dalam diagram

]

Note
Menunjukkan catatan untukkomentar dari suatu

sistem pesan anatar elemen.
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