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ABSTRACT

In the conText of education, advances in technology have made information systems
easily accessible and well-organized. Therefore, the use of information systems in
education has become commonplace. SD Negeri 62 Pangkalpinang, which is under the
Office of Education and Culture, also faces the need for facilities that can assist students
and teachers in educational activities, such as a school library. Currently, the
Pangkalpinang 62 Public Elementary School library still uses manual methods in
managing book data, such as recording borrowing and returning using a ledger.
However, the use of this manual method often results in errors in data storage, data
duplication, and a lack of efficiency and accuracy in data management. To overcome this
problem, a solution that can be applied is to use a web-based library system. This study
uses the Object Oriented Analysis (OOA) method and the Framework for the Application
of System Thinking (FAST). The result of this research is the development of a library
information system capable of managing various data related to books, book categories,
book copies, members, visitor books, membership cards, loans, returns, fines, and
monthly reports. This system is implemented as a web-based system using MySQL
database and PHP programming language.

Keywords: SD Negeri 62 Pangkalpinang, Library, web, FAST.



ABSTRAKSI

Dalam konteks pendidikan, kemajuan teknologi telah membuat sistem informasi menjadi
bagian yang mudah diakses dan terorganisir dengan baik. Oleh karena itu, penggunaan
sistem informasi dalam dunia pendidikan telah menjadi hal umum. SD Negeri 62
Pangkalpinang yang berada di bawah Dinas Pendidikan dan Kebudayaan juga
menghadapi kebutuhan akan fasilitas yang dapat membantu siswa dan guru dalam
kegiatan pendidikan seperti perpustakaan sekolah. Saat ini, perpustakaan SD Negeri 62
Pangkalpinang masih menggunakan metode manual dalam mengelola data buku, seperti
pencatatan peminjaman dan pengembalian menggunakan buku besar. Namun,
penggunaan metode manual ini seringkali menghasilkan kesalahan dalam penyimpanan
data, duplikasi data, serta kurang efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data. Untuk
mengatasi masalah ini, sebuah solusi yang dapat diterapkan adalah menggunakan sistem
perpustakaan berbasis web. Penelitian ini menggunakan metode Object Oriented Analysis
(OO0A) dan Framework for the Application of System Thinking (FAST). Hasil penelitian
ini adalah pengembangan sistem informasi perpustakaan yang mampu mengelola
berbagai data terkait buku, kategori buku, copy buku, anggota, buku pengunjung, kartu
anggota, peminjaman, pengembalian, denda, serta laporan bulanan. Sistem ini
diimplementasikan sebagai sistem berbasis web dengan menggunakan database MySQL
dan bahasa pemrograman PHP.

Kata Kunci: SD Negeri 62 Pangkalpinang, Perpustakaan, web, FAST.
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

Actor menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem

atau menggambarkan pengguna Software aplikasi.

O

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti -mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.

Associations - menggambarkan hubungan antar
actor dan Use Case.

2. Daftar Simbol Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Start Polnt adalah simbol yang menyatakan awal
dari aktifitas.

End Polnt adalah simbol yang menyatakan akhir
dari aktifitas.

Activity adalah simbol yang menggambarkan
aktifitas yang dilakukan pada sistem.

@

®
)
<

Decision adalah simbol yang menggambarkan
kondisi dari sebuah aktifitas yang bernilai benar

atau salah.

swimlane swimlane

Swimlane  menggambarkan  pembagian atau
pengelompokan berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Xiv




Transition State menggambarkan hubungan antara
dua state dua activity ataupun antar state dan

activity.

3. Daftar Simbol Sequence Diagram

Gambar Keterangan
Boundary menggambarkan Interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem memodelkan bagian
}—O dari sistem yang bergantung pada pihak lain di
Lifeline

sekitarnya dan merupakan pembatas sistem dengan

dunia luar.

Actor _menggambarkan seseorang atau sesuatu
(seperti perangakat sistem lain) yang berinteraksi

dengan sistem.

Entity menggambarkan —informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah

sistem).

Object Message menggambarkan pesan atau
hubungan antar objek yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message to Self menggambarkan pesan atau
hubungan obyek itu sendiri yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.

O

Lifeline

Control mengatur aliran dari informasiuntuk sebuah

skenario.
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4. Daftar Simbol Class Diagram

Gambar

Keterangan

Anggota

- Kd_angaota : Varchar
- Mm_anaggota : Varchar
-k Warchar

- Kelas :Warchar

- Ket : Warchar

+ getanggotad) : vaoid
+ simpang : void

+ ubahi) : void

+ hapus() : void

Class Name Merupaka nama dari sebuah

kelas.

Attribute Merupakan data yang memiliki suatu

objek dalam suatu kelas.

Method adalah suatu proses yang dapat

dilakukan oleh sebuah kelas.

Associations menggambarkan hubungan yang

terjadi antara kelas.

5. Daftar Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas merupakan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda atau hal lainnya yang
keterangan perlu di simpan di basis data.

Relationship  merupakan  kejadian  yang
menggambarkan hubungan antara dua atau
lebih entitias.

Garis yang menghubungkan entitas dengan
relationship

XVi
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