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ABSTRACT 

Flourish is a photo frame business combined with dried flower decorations. 

Flourish makes the decoration in the photo more modern. Flourish has a type of 

frame that many young people enjoy doing. Today's young people prefer to see their 

photos that have decorations on them. The frame model owned by Flouris also has 

various types of models and sizes. Flourish was established at the end of 2020 and 

this place is located at Jl. Lepar, Pemali District. In web-based sales that have 

limited sales, the information system development method that will be compiled will 

later apply object-oriented methods with the RAD (Rapid application development) 

model. The results of this study with a web-based ordering system can provide 

convenience for customers in placing orders without the need to come to the place. 

so that orders can be made more easily without having to ask for prices and details. 

 

Keywords : Photo Frame, System, Web, RAD (Rapid Application Development) 
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ABSTRAKSI 

Flourish adalah sebuah usaha bingkai foto yang dipadukan dengan hiasan bunga 

kering. Flourish membuat hiasan di dalam foto menjadi lebih modern. Flourish 

memiliki jenis bingkai yang banyak di gemari kalangan anak muda. Kalangan anak 

muda sekarang lebih menyukai melihat foto mereka yang memiliki hiasan di foto 

tersebut. Modelan bingkai yang dimiliki Flouris juga memiliki bermacam jenis 

model dan ukuran. Flourish sudah berdiri akhir tahun 2020 dan tempat ini 

beralamatkan di jl.lepar kecamatan Pemali. Dalam penjualan berbasis web yang 

memiliki keterbatasan akan penjualannya maka, metode pengembangan sistem 

informasi yang akan di susun nantinya akan menerapkan metode berorientasi objek 

dengan model RAD (Rapid application development). Hasil dari penelitian ini 

dengan adanya sistem pemesanan yang berbasis web dapat memberikan kemudahan 

untuk customer dalam melakukan pemesanan tanpa perlu datang ke tempat. 

sehingga pemesanan yang dilakukan dapat lebih mudah tanpa harus menanyakan 

harga dan detail. 

 

Kata Kunci : Bingkai Foto, Sistem, Web, RAD (Rapid Application Development)
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1. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Actor Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2.  Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

3.  Use Case Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 

aktor 

 

2. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Activity Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2. 

 

Swimlane 

 

Memisahkan  organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 
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3.  Initial Node Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

4.  Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan  

5.  

 

 

Control Flow 

 

Untuk menghubungkan dari 

satu aktivitas ke aktivitas 

selanjutnya sesuai dengan 

alur kerja sistem. 

 

 

3. Package Diagram 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Package 

Diagram 

 

Sekelompok model yang 

diorganisasikan atau 

dikelompokkan ke dalam 

packages. 

  

4. ERD 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Entity 

 

Menggambarkan suatu 

kelompok entitas (suatu 

objek yang dapat 

dibedakan dengan objek 

lainnya). 

2.  Relasi Menggambarkan hubunga 

atau keterkaitan antaran 

suatu entitas dengan entitas 

lainnya. 

Relasi
i 
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3. 

 

Line Garis yang mengubungkan 

antara entitas dan relasi. 

 

5. Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Generalization Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

2.  Class Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

3.  Realization Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

4.  Dependency Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 

5.  Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 
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6. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

Actor Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem 

2  

 

 

Boundary Interaksi antar satu atau lebih 

actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar 

3  

 

 

Control Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario 

4  Entity Informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem) 

5  Object Message Pesan atau hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi 

6    Message to Self Pesan atau hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi 
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7  Object Abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan 

 

7. Development Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Note Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 

2.  

 

Line Penghubung relasi antar note 
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