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ABSTRACT 

 

 

The development of information and communication technology (ICT) has had a 

major impact on various areas of life, including business and trade. Currently, 

many companies use the internet as a medium to carry out online business 

transactions through e-commerce websites. One company that has a physical 

shop and wants to expand its business to the online realm is the AFKOM 

computer shop. AFKOM has a physical store in a shopping center, but does not 

yet have an e-commerce website that allows customers to buy products online.E-

Commerce is a form of trade conducted electronically via computer networks, 

which involves buying and selling of goods and services, which can be carried out 

through various electronic systems such as websites, applications. This research 

aims to design and develop an e-commerce website for AFKOM computer store 

using the Model Framework for Application System Thinking (FAST), UML, and 

PHP. The development method used is the Unified Modeling Language (UML), 

consisting of analysis, design, and implementation stages. The FAST model and 

PHP are used as guides in designing and developing the e-commerce system. 

Users can make online purchases through this website, as well as check the status 

of orders and view transaction history. The test results show that the developed e-

commerce website has functioned well and can be effectively used by users. 

 

Keywords: E-Commerce Website, Computer Store, Model Framework for 

Application System Thinking (FAST), UML, PHP. 
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ABSTRAKSI 

 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa 

dampak besar pada berbagai bidang kehidupan, termasuk pada bisnis dan 

perdagangan. Saat ini, banyak perusahaan yang memanfaatkan internet sebagai 

media untuk melakukan transaksi bisnis secara online melalui website e-

commerce. Salah satu perusahaan yang memiliki toko fisik dan ingin 

mengembangkan bisnisnya ke ranah online adalah toko komputer AFKOM. 

AFKOM memiliki toko fisik yang berada di pusat perbelanjaan, namun belum 

memiliki website e-commerce yang memungkinkan pelanggan untuk membeli 

produk secara online. E-Commerce adalah suatu bentuk perdagangan yang 

dilakukan secara elektronik melalui jaringan komputer, yang melibatkan transaksi 

pembelian dan penjualan barang dan jasa, yang dapat dilakukan melalui berbagai 

sistem elektronik seperti website, aplikasi. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan website e-commerce untuk toko komputer 

AFKOM dengan menggunakan Model Framework for Application System 

Thinking (FAST), UML, dan PHP. Metode pengembangan yang digunakan adalah 

metode Unified Modeling Language (UML), yang terdiri dari tahapan-tahapan 

analisis, perancangan, dan implementasi. Model FAST dan PHP digunakan 

sebagai panduan dalam merancang dan mengembangkan sistem e-commerce. 

Pengguna dapat melakukan transaksi pembelian barang secara online melalui 

website ini, serta mengecek status pesanan dan melihat riwayat transaksi. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa website e-commerce yang dikembangkan telah 

berjalan dengan baik dan dapat digunakan secara efektif oleh pengguna. Kata  

 

Kata Kunci: Website E-Commerce, Toko Komputer, Model Framework for 

Application   System Thinking (FAST), UML, PHP. 
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ACTIVITY DIAGRAM 

 

 Start State 

Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 End State 

Menggambarkan akhir aktivitas 

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 

 

 Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi 

pada transisi 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan 

pembagian/pengelompokkan 

berdasarkan  dan fungsi tersendiri 

 

 Fork 

untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

NewSwimlaneNewSwimlane
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USE CASE DIAGRAM 

 

 Use Case 

Use Case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, bukan 

“bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 

 

Association 

Ujung panah pada association antara actor dan 

use case  mengindikasikan siapa/apa yang 

meminta interaksi dan bukannya 

mengindikasikan aliran data 

 

<<Include>> Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk di 

dalam use case lain (diharuskan). 

 

Use Case 
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PACKAGE DIAGRAM 

 

        

Package 

Menggambarkan pengelompokkan elemen 

pemodelan 

 

 

 

 

CLASS DIAGRAM 

 

Class/Kelas 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku. 

 

 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar objek. 

 

 

1                            1..* 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat Satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0..1 Nol atau Satu 

5..8 range 5 s.d 8 

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9 
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SEQUENCE DIAGRAM 

 

Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari interaksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 
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 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek 

 

 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan objek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang 

dilakukan secara berulang-ulang. 

 

 

DEPELOYMENT DIAGRAM 

 

Component 

Komponen – komponen yang ada diletakkan di 

dalam node 

 

 

Node 

Menggambarkan workstation, server atau 

hardware lainnya 

 

 Link 

Menggambarkan hubungan node ke node 

 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan hubungan komponen ke 

komponen  

 

 

Loop 



 

xix 
 

 

 

ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

 Entitas 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

 Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas 
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