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ABSTRACT

Al-Fattah Mosque gas base is a gas base that sells 3kg, 5kg and 12kg gas cylinders.
The Al-Fattah Mosque gas base has been established for 2 years in Kampung
Bogor, Kec. Pangkal Balam City of Pangkal Pinang. The business processes at the
base still use manuals where buyers still go directly to that place. Therefore, the
buyer spends a lot of time, effort and money to come or just know the information
about the presence or absence of gas. The application of E-Commerce in
purchasing goods is expected to be able to keep up with new Information
Technology developments and can make it easier for buyers to make purchases
anytime and anywhere. To.overcome this problem, in this study, researchers
designed an E-Commerce website for online shopping whenever and wherever they
are without having to come directly to the location. This research was made using
an object-oriented ‘method with the development of Extreme Programming (XP)
which consists of planning, design, coding, and testing. This study uses user stories
as an analysis of user needs. This application is made using the Unifield Modeling
Language (UML), PHP, MySQL as the database.

Keywords: E-Commerce, Object Oriented Method, Extreme Programming, User
Story, MySQL, Al-fattah Mosque Gas Base



ABSTRAKSI

Pangkalan gas masjid al-fattah merupakan pangkalan gas yang menjual tabung gas
3kg, 5kg, dan 12kg. Pangkalan gas masjid al-fattah berdiri selama 2 tahun di
kampung bogorjo Kec. Pangkalbalam Kota Pangkalpinang. Pada proses bisnis yang
ada di pangkalan masih menggunkan manual dimana pembeli masih pergi langsung
ketempat tersebut. Oleh itu pembeli banyak mengeluarkan waktu, tenaga, dan
ongkos untuk datang atau cuman mengetahui informasi tentang adanya gas atau
tidaknya gas. Penerapan E-Commerce dalam pembelian barang diharapkan dapat
mengikuti perkembangan Teknologi Informasi baru dan dapat memudahkan
pembeli melakukan pembelian kapan saja dan dimana saja. Untuk mengatasi
masalah tersebut maka dalam penelitian ini, peneliti_merancang website E-
Commerce dalam berbelanja online kapan saja dan dimanapun mereka berada tanpa
harus datang langsung ke lokasi. Penelitian ini dibuat menggunakan metode
berorientasi objek dengan pengembangan Extreme Programming (XP) yang terdiri
dari planning, design, coding, dan testing. Penelitian ini menggunakan user story
sebagai analisa kebutuhan user. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Unifield
Modelling Languange (UML), PHP, MySQL sebagai database-nya.

Kata Kunci : E-Commerce , Meotode Berorientasi Objek, Extreme
Programming, User Story,MySQL, Pangkalan Gas Masjid Al-fattah

Vi



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ...ttt i
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ....ocoviiiiiieieccseese e ii
KATA PENGANTAR ...ttt e e snaa e nae e i
ABST RACT L. v
ABSTRAKSI ...ttt Vi
DAFTAR IS ..ottt vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt et sse e ene s X
DAFTAR TABEL.....ccoiio et e st e e st e e e e Xii
DAFTAR SIMBOL ..ottt b Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt xviii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaRangiemm—t 1AL L. P e A 1
1.2 RUMUSAN IMASAIAN .......eouerieeiieieiieie ettt e e 2
1.3 Batasan Masalah......cc......ooiiiiiieieiesi v 2
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian ..........ccocoveirieniie i 2
1.4.1 Tujuan Penelitian. ... 2
1.4.2 Manfaat Penelitian ..........cccocoviiiiiiin e 3
1.5 Sistematika PENUIISAN.........ccoiieii it 3
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 OPEIMAISASI. ...eveevieee ettt ene e 5
2.2 E-COMMEICE....ce ittt 6
2.2.1 Keuntungan E-COMMEICE ........ccccvviiiiiiiiii i : 7
2.2.2 Kekurangan E-COMMEICE ........cccooiriririiieieiesee e, 8
2.3 Model Extreme Programming.........c.ccoeiereereienenenieseseseeeeee e 9
2.4 Objeck Oriented Analyst Design dengan UML ............cccoovevveiieie e, 10
2.4.1 Unified Modeling Language (UML)........ccccoevviveiieiieiccc e 11

vii



2.8 Tinjauan Penelitian..........ccoiiiiiiie e 12

BAB 11l ORGANISASI

3.1 Model Pengembangan Perangkat LUnak .............cccccvevveieeneiicieeie e, 15
3.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak Berorientasi Objek................... 16
3.3 Tools Pengembangan Perangkat Lunak ...........cccccevvviieninninicieenesie e, 16

BAB IV PEMBAHASAN

4.1 Tinjauan Umum Objek Penelitian.............cccccovviviieiic i, 18
4.2 Struktur Organisasi Pangkal Gas Masjid Al-fattah Rejosari
PaNGKAIPINANG ...ttt ittt st sae e nreas 19
4.3 Tugas dan WEWENANG ........ccuueiueeriiiiiiiessnensseesreeaessseasseesssssssnebsneessesssnes 19
4.4 Anlisa Sistem Berjalan ...........ccocvieiiiiiiiieince et 20
4.4.1 PLOSES Bl v oo s oo N v e snant I e anidh 20
4.4.2 Activity Diagramss... (0 A s 22
4.5 Anlisa EIOKHINEN . oeessmmanss - ricreeresoine Banthoferneeve sans - dnammnanssnsggammamset ¥t ... .. 25
4.5.1 Analisa Dokumen Keluaran..........cc.couuimnneneiiiiiesiesinsiseene e, 25
4.5.2 Analisa Dokumen Masukan............ccccooiiiinsiiinninsie e 25
4.6 Perancangan Sistem yang Diusulkan ...........ccccooeiiiiiiiiiicceeen 27
4.6.1 ldentifikasi Kebutuhan................c.oooeiiiiiiiiiinineitsie e 27
4.6.2 Package DIagram ..........ccccveeiuiiieieeie e sie et see e e sae e 29
4.6.3 USe Case DIagram ........cccceiiiiiiiiiis i see s se e see e saa e 30
4.6.4 DESKIIPST USE CASE .....coviiiiiiiiiiiisiieiie ettt 33
4.7 Rancangan Basis Data...........cccuuueiieiiniienieicsie e e 38
4.7.1 Entity Ralationship Diagram (ERD)........cccccccovvevieiieiieiiee e 38
4.7.2 Transformasi ERD Ke LRS .........ccocviiiiiiiesesee e, 39
4.7.3 Logical Record Structure (LRS).......cccovviiiiiiieicienieseeeeee e, 40
ATATADEl oo 41
4.7.5 Spesifikasi Basis Data...........ccccccevvevieiiiiiccece e 43
4.8 Rancangan Keluaran Dan Masukan Sistem Usulan............cccccoeevveiennnne 48
4.8.1 Rancangan Keluaran Sistem Usulan ..., 48

viii



4.8.2 Rancangan Masukan Sistem Usulan............cccoccevvnvnienninieneenee 49

4.8.3 Rancangan Tampilan..........cocooiiiiiiiiiicnee e 52
4.8.4 RANCANGAN LAY .....ciitiiiiiiieiiiee ittt 53
4.8.5 Sequence DIagram .........ccccveieieeieeie e 62
4.8.6 Class DIAgram .......cceieieiieiiie et 78
BAB V PENUTUP
5.1 KESIMPUIAN ..ottt 79
5.2 SAIAN. ...ttt 79
DAFTAR PUSTAKA it s e e e nnae e 80
LAMPIRAN A DOKUMEN ANALISA KELUARAN..........cc.coiieviieriannn, 82
LAMPIRAN B DOKUMEN ANALISA MASUKAN ......ccoiiiiiinnsieiinenns 84
LAMPIRAN C RANCANGAN KELUARAN ... ccsie st 87
LAMPIRAN D RANCANGAN MASUKAN .......cccocciiiiiiie e ssee e ariae 90
LAMPIRAN E SURAT KETERANGAN RISET ....ccocoovieeeereesisinesieneenes 99
LAMPIRAN F KARTU BIMBINGAN ....ccoccoiiitiimnieeessievesese s 103
LAMPIRAN G SURAT KETERANGAN PLAGIAT ..ccocviiiiriien, 105
LAMPIRAN H BIODATA PENULIS...........cooi e 107



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 4.1 Struktur OrganiSaSi..........cceiieeiiieiiieiieeiee e sre s 19
Gambar 4.2 Activity Diagram Proses Pencatatan Pelanggan........................... 22
Gambar 4.3 Activity Diagram Proses Penjualan Tabung Gas............ccccveuneen. 23
Gambar 4.4 Activity Diagram Pemesanan Tabung Gas...........ccoevvveervereennene 24
Gambar 4.5 Package Diagram........cccocueiiieeiieiiee e ssie e sse e ssnes e 29
Gambar 4.6 Use Case Diagram User Master ..........cccoceveeieevieieeieene e, 30
Gambar 4.7 Use Case Diagram User Transaksi....coe...ccuvververerieerearieseennnnn, 31
Gambar 4.8 Use Case Diagram User Laporan............ccocciievenereneneeieeneennn, 31
Gambar 4.9 Use Case Diagram Pelanggan...........ccceeveiieeneasiiniesnesnieseeneenns 32
Gambar 4.10 Entity Relationship Diagram (ERD).........ccccccceviveieiiiciicinece, 38
Gambar 4.11 Transformasi ERD Ke LRS .........cccooviiiiiii i, 39
Gambar 4.12 Logical Record Structure (LRS) .......cccveveeeiinesiiiienieeie i, 40
Gambar 4.13 Rancangan Tampilan...........ccoocoiviiiiiiiinnse s 52
Gambar 4.14 Rancangan Layar Login USEr ..........ccuvmueieenienieneesinsiieseennean, 53
Gambar 4.15 Rancangan Layar Utama...........c.cccoovereeiesiiiinsnnesiee e esee e, 53
Gambar 4.16 Rancangan Layar Entry Data KUrir.........ccccoeivieeveiieenveneeenn, 54
Gambar 4.17 Rancangan Layar Entry Data Barang.........c.cc.ccooevviiencncnnnnnne 54
Gambar 4.18 Rancangan Layar Entry Data OngKir..........cccccovvviiinniiieniin 55
Gambar 4.19 Rancangan Layar Lihat Data Pelanggan .................cceeveveenenn. 55
Gambar 4.20 Rancangan Layar Lihat Data Pesanan............cccccceevevenverienienn 56
Gambar 4.21 Rancangan Layar Lihat Data Pembayaran..........c.cccccceveveviennnnne. 56
Gambar 4.22 Rancangan Layar Entry Pengiriman ...........ccoccovoveveienieniennnn 57
Gambar 4.23 Rancangan Layar Cetak Laporan Penjualan ..............cccccccue..... 57
Gambar 4.24 Rancangan Layar Entry Data Pelanggan............ccccceevvevveviennnnne. 58
Gambar 4.25 Rancangan Layar Login Pelanggan............ccocvvvviiiiicncinnnnns 58
Gambar 4.26 Rancangan Layar Lihat Data Barang ..........c.ccoovevieiiicncnnninne 59
Gambar 4.27 Rancangan Layar Pilih OngKir...........ccccoooeiieiiiicicieee e, 59
Gambar 4.28 Rancangan Layar Entry Data Pesanan ...........c.cccoeeevvevveiiesnnnnn, 60



Gambar 4.29 Rancangan Layar Lihat History Pesanan ...........cccccceoeviveiennenne. 60

Gambar 4.30 Rancangan Layar Entry Pembayaran .............cccoceveienviinnnne 61
Gambar 4.31 Sequence Diagram Login USEr .........ccccvevveiieieeie i, 62
Gambar 4.32 Sequence Diagram Entry Data Kurir...........cccccovveveiieiicnesnnn, 63
Gambar 4.33 Sequence Diagram Entry Data Barang...........ccccoovveieiencnnninns 64
Gambar 4.34 Sequence Diagram Entry Data OngKir...........ccccooviiiinencnnninns 65
Gambar 4.35 Sequence Diagram Lihat Data Pelangan ............c.cccoceovveiiiinnns 66
Gambar 4.36 Sequence Diagram Lihat Lihat Pesanan.............cccccccvvevveviennenne. 67
Gambar 4.37 Sequence Diagram Lihat Data Pembayaran...........c...cccceevennenn. 68
Gambar 4.38 Sequence Diagram Entry Pengiriman ....cc......cocoovverenenennnnnns 69
Gambar 4.39 Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan ................c.......... 70
Gambar 4.40 Sequence Diagram Entry Registrasi Data Pelanggan ................ 71
Gambar 4.41 Sequence Diagram Login Pelanggan............cocevvevveciienresivinnnnn 72
Gambar 4.42 Sequence Diagram Lihat Barang.............cceiinininenesinsiieinnnnn, 73
Gambar 4.43 Sequence Diagram Entry Data Pesanan .........ccccccoevevvenveiininenne 74
Gambar 4.44 Sequence Diagram Pilih ONgKir............coceienenmmessesiinnisnennnn. 75
Gambar 4.45 Sequence Diagram Lihat History Pesanan.........cccccccoeivenennnne. 76
Gambar 4.46 Sequence Diagram Entry Pembayaran ........c.cceiivrenienenennninns 77
Gambar 4.47 Class DIAGIAM........cc.coveieireririiieeeiesie et sse s 78
DAFTAR TABEL

Xi



Halaman

JLIE: L1 R L - P STS 41
Tabel 4.2 Pelanggan.........ooi oo 41
TADEI 4.3 PESANGN ..ottt sttt te e nte et nteeeeenae e e 41
TaDEI 4.4 ONQKIT ... 41
TADEE 4.5 UNTUK ..ottt ste et et et eenae e 41
TADEE 4.6 BArANG .....eccveeciieiece ettt 42
Tabel 4.7 PEMDAYAIaAN ..ottt 42
Tabel 4.8 PENGITIMAN ..ot sttt 42
LI L IR B T | USSP SR 42
Tabel 4.10 Spesifikasi Basis Data Pelanggan............c.ccocvvievieiiiinn i, 43
Tabel 4.11 Spesifikasi Basis Data Pesanan ...........c.ccccovviieiieeiee et 44
Tabel 4.12 Spesifikasi Basis Data ONGKIF ....c....cviiiiiiiiieieieireeeeiesese s 44
Tabel 4.13 Spesifikasi Basis Data UNtuK .............cccoiiiiiniiniiiee st 45
Tabel 4.14 Spesifikasi Basis Data Barang.........cc. v iviimeieneneeeesessesisasisseenne e 45
Tabel 4.15 Spesifikasi Basis Data Pembayaran.............cccocvocveiveieeiveciiisinasiiioaenn, 46
Tabel 4.16 Spesifikasi Basis Data Pengiriman ...........ccccccviiiiiiiiiiiiisiisie e, 47
Tabel 4.17 Spesifikasi Basis Data KUIIF............ccooiiiiiiiiiinee e 47

xii



1. Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

NO GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

@

Initial

Status awal aktivitas sistem,
sebuah  diagram aktivitas
memiliki sebuah satutus awal.

Activity

Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.

Decision

Asosiasi percabangan dimana
lebih dari satu - aktivitas
digabungkan menjadi satu.

Partition

Memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.

Final

Status akhir yang dilakukan
sistem.

xiii




2. Simbol Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 Aktor Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use
case.

2 Generalization | Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi - yang lebih
umum dari lainnya.

3 Use Case Fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar

pesar antar unit atau aktor

biasanya dinyatakan dengan

menggunakan kata kerja di

awal frase nama use case.

Xiv



3. Simbol Entity Relationship Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Entity Sebuah kelas dari orang,
tempat, objek, kejadian, dan
sebagainya yang diperlukan
untuk menangkap dan
menyimpan data.
2 Relationshi | Menggambarkan sehimpunan
p hubungan antara objek yang
dibangun (Relationship).
3 Cardinality | Menggambarkan tingkat
O hubungan yang terjadi, dilihat
dari suatu kejadian atau banyak
tidaknya = hubungan antara
entitas tersebut.
4 Garis Menghubungkan atribut entitas
Penghubung | dengan relationship.
4.  Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Aktor Menggambarkan orang yang
sedang berinteraksi dengan
sistem.
2 Boundary Class | Menggambarkan sebuah
gambar dari form.
3 Control Class Menggambarkan  penghubung

KO
O

antara boundary dengan table

XV




4 Entity Class Menggambarkan
hubungan yang akan
Q dilakukan.

5 | A Focus of Control | Menggambarkan tempat mulai

H and A Life Line | dan berakhirnya message

I

I
6 A Message Menggambarkan Pengirim

Pesan
>

. Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Class Himpunan dari object yang
berbagi atribut dan operasi yang
sama.
2 Association | Menggambarakan hubungan

antara objek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bias
P satu arah atau lebih.

3 Agregation | Bentuk dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian
suatu objek merupakan bagian
dari objek lain.
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