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ABSTRACT 

 

A building shop is a place that provides building materials such as in building 

buildings, houses, schools and other developments. With Items such as sand, 

cement, brick, paint and other building tools. Where in the process and 

management of goods that occur in the warehouse of the Endang Pangkalpinang 

building shop, it is still done manually, namely only recording is done with simple 

bookkeeping so that errors often occur in recording the existing inventory of 

goods. Recording of inventory that is not good can affect the stock of goods in the 

warehouse experiencing problems that do not match the goods in the store, 

causing a vacancy of goods. This research uses the Model Framework for the 

application of system thinking (FAST) to produce a high quality system in a short 

time. to create an inventory management information system at the Warehouse of 

the Endang Pangkalpinang building shop from manually to computerized. 

 

Keywords : Warehouse, Endang Building Shop, Website, Stock, FAST 

(Framework for the application of system thinking) 
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ABSTRAKSI 

 

Toko Bangunan adalah tempat yang menyediakan bahan bangunan seperti Dalam 

membangun gedung, rumah, sekolah, dan pembangunan lainnya. Dengan Barang-

barang seperti pasir, semen, batako, cat dan alat-alat bangunan lainnya. Dimana pada 

proses dan pengelolaan barang yang terjadi di gudang toko bangunan endang 

pangkalpinang masih dilakukan secara manual yaitu hanya dilakukan pencatatan 

yang dilakukan dengan pembukuan yang sederhana sehingga sering terjadinya 

kesalahan pencatatan persediaan barang yang ada. Pencatatan persediaan barang 

yang kurang baik dapat mempengaruhi stok barang yang ada digudang mengalami 

kendala tidak sesuainya dengan barang yang ada ditoko sehingga menyebabkan 

terjadinya kekosongan barang. penelitian ini menggunakan Model Framework for 

the application of system thingking (FAST) bisa menghasilkan sistem yang 

berkualitas tinggi dalam waktu yang singkat. untuk membuat suatu sistem informasi 

pengelolaan persediaan barang pada Gudang toko bangunan endang pangkalpinang 

dari secara manual menjadi secara terkomputerisasi. 

 

Kata kunci : Gudang , Toko Bangunan Endang, Website, Stok, FAST 

(Framework fo the application of sistem thingking) 
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