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ABSTRACT 
 
UPTD SMP Negeri 5 Mendo Barat is an educational unit with a junior high school level 
under the auspices of the Department of Education and Culture. Currently UPTD SMP 
Negeri 5 Mendo Barat has various facilities used to support learning activities at school, 
one of which is a library. However, this library faces obstacles in managing its data which 
is still manual, starting from recording member data to processing borrowing and 
returning data to making reports, which are still recorded in the ledger one by one, so 
errors and delays often occur. In addition, the lack of effective monitoring also results in 
the recording of visitor data is rarely carried out by members so that the number of visitors 
who come is not clearly known, causing the data to be inaccurate. To overcome this 
problem, a web-based library information system is needed that can provide convenience 
for librarians in storing and managing data effectively and efficiently. This study uses the 
Framework for the Application of System Thinking development model, the Object 
Oriented Analysis and Design (OOAD) method and uses the Unified Modeling Language 
tool. 
 
Keywords: Library Information System, UPTD SMP Negeri 5 Mendo Barat, web, 
Framework for the Application of System Thinking Model 
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ABSTRAKSI 
 
UPTD SMP Negeri 5 Mendo Barat adalah satuan pendidikan dengan jenjang tingkat SMP 
yang berada dibawah naungan Dinas Pendidikan dan Kebudayan. Saat ini UPTD SMP 
Negeri 5 Mendo Barat memiliki berbagai fasilitas yang digunakan untuk mendukung 
kegiatan pembelajaran di sekolah, di antaranya adalah perpustakaan. Akan tetapi 
perpustakaan ini menghadapi kendala dalam pengelolaan datanya yang masih bersifat 
manual mulai dari pencatatan data anggota sampai pengolahan data peminjaman maupun 
pengembalian hingga pembuatan laporan masih di catat pada buku besar secara satu 
persatu, sehingga sering terjadi kesalahan dan keterlambatan. Selain itu kurangnya 
pemantauan yang efektif juga mengakibatkan pencatatan data pengunjung jarang dilakukan 
oleh anggota sehingga tidak diketahui dengan jelas jumlah pengunjung yang datang 
menyebabkan data menjadi tidak akurat. Untuk mengatasi masalah ini dibutuhkan sistem 
informasi perpustakaan berbasis web yang dapat memberikan kemudahan bagi petugas 
perpustakaan dalam menyimpan dan mengelola data dengan efektif dan efisien. Penelitian 
ini menggunakan model pengembangan Framework for the Application of System 
Thinking, metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD) dan menggunakan alat 
bantu Unified Modelling Language.   
 
Kata kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, UPTD SMP Negeri 5 Mendo Barat, web, 
Model Framework for the Application of System Thinking  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

 

Activity  

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

sistem. 

 Decision  

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan. 

 
State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control 

antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pengelompokkan dari 

aktivitas. 
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2. Simbol Package Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Package 

Menggambarkan pengelompokkan dan 

pengorganisasian kelas-kelas dan interface 

yang sekelompok menjadi suatu unit tunggal 

dalam library. 

 

3. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem. 

 Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

sistem yang akan dibangun. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dan use 

case. 

 

4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Simbol Keterangan 

 

 

 

Entity (entitas) 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada basis data. 

 Relationship (hubungan/relasi) 

Menghubungkan antar entitas yang biasanya 
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 diawali dengan kata kerja. 

 Line (garis) 

Menghubungkan antara entitas dan relasi. 

 Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi, 

dilihat dari suatu kejadian atau banyak tidaknya 

hubungan antar entitas tersebut. 

 

 

 

Weak Entity 

Entity yang tidak mempunyai key attribute dan 

ia bergantung pada entity lainnya. Sebuah weak 

entity hanya dapat bergantung pada sebuah 

instance tunggal dari entity dimana ia 

bergantung. 

 

5. Simbol Class Diagram 

Simbol Keterangan 

 

Class 

Menggambarkan kelas pada struktur sistem. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antar objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih dari satu arah. 
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6. Simbol Deployemnet Diagram 

Simbol Keterangan 

 Node 

Menggambarkan infrastuktur apa saja yang ada 

pada sistem. 

 Note 

Digunakan untuk membuat keterangan atau 

komentar tambahan pada suatu elemen 

sehingga langsung terlampir dalam model. 

 Assocation 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengidikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 

 

7. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Keterangan 

 Actor 

Pengguna aplikasi atau bisa disebut user. 

 Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 Boundary 

Menghubungkan antara pengguna dengan 

sistem berupa form atau halaman. 
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 Control 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 Object Message 

Menggambarkan hubungan antar objek sesuai 

urutan kejadian. 

 Message to Self 

Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu 

sendiri yang menunjukkan urutan yang terjadi. 

 

 

 

 

Looping 

Menggambarkan perulangan pada sequence. 
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