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ABSTRACT 
 

Kurnia Wushu Kencana Foundation (YKWK) is a martial arts organization. The 

one who started his organization in the context of developing the Wushu martial 

arts in Pangkal Pinang City has an adequate training ground with adequate 

facilities as well. Not only for Wushu martial arts, but also equipped with Wushu 

Taolu martial arts, Wushu Shanda/Chinese Boxing, Pencak Silat Tarung, Pencak 

Silat Seni, Cardio Boxing, Boxing (boxing). Management of data members as a 

whole is still carried out conventionally resulting in inefficient storage of data 

members prone to damage and loss. Therefore a web-based system was created to 

make it easier for admins to manage membership. The system development 

methodology in this study uses the FAST (Framework for the Application of System 

Thinking) model which applies the OOAD (Object Oriented Analysis Design) 

method with UML (Unified Modeling Language) tools. This research produces a 

web-based membership management information system that is expected to provide 

convenience in managing all data members. 

 

Keywords: System, Management, Membership, Web, Fast. 
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ABSTRAKSI 

 

Yayasan Kurnia Wushu Kencana (YKWK) adalah sebuah organisasi olahraga 

bela diri. Yang memulai organisasinya dalam rangka pengembangan olahraga 

bela diri Wushu yang ada di Kota Pangkal Pinang memiliki tempat latihan yang 

memadai dengan fasilitas yang memadai juga. Bukan hanya untuk cabang 

olahraga bela diri Wushu, tetapi dilengkapi dengan cabang olahraga bela diri 

Wushu Taolu, Wushu Shanda/Chinese Boxing, Pencak Silat Tarung, Pencak 

Silat Seni, Cardio Boxing, Boxing(tinju). Pengelolaan data members dalam 

keseluruhan masih dilakukan secara konvensional sehingga mengakibatkan 

penyimpanan data members tidak efisien rentan rusak           dan hilang. Maka dari itu 

dibuatlah sebuah sistem yang berbasis web agar lebih mempermudah admin 

dalam pengelolaan membership. Metodologi pengembangan sistem pada 

penelitian ini menggunakan model FAST (Framework for the Application of 

System Thinking) yang menerapkan metode OOAD (Object Oriented Analysis 

Design) dengan tools UML (Unified Modelling Language). Penelitian ini 

menghasilkan sistem informasi pengelolaan membership berbasis web yang 

diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam pengelolaan keseluruhan data 

members.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengelolaan , Membership, Web, Fast. 
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 Start State 

Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 End State 

Menggambarkan akhir aktivitas 

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 
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Menggambarkan proses bisnis 

 

 Decision 
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pada transisi 
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 Use Case 
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merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  
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Ujung panah pada association antara actor dan 

use case  mengindikasikan siapa/apa yang 
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Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 
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Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat 

juga menggambarkan ketergantungan antar 

objek. 
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Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 

 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 
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 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 

secara berulang-ulang. 
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Component 

Komponen – komponen yang ada diletakkan di 

dalam node 

 

 

Node 

Menggambarkan workstation, server atau 

hardware lainnya 

 

 Link 

Menggambarkan hubungan node ke node 

 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan hubungan komponen ke 

komponen  
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 Entitas 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

 Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 
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