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ABSTRAK 

 

Toko Bajuku adalah toko yang menjual berbagai macam pakaian perempuan.toko 

bajuku menyediakan berbagai macam pakaian yang lumayan lengkap, tetapi pada 

toko ini terdapat masalah yaitu pada bagian transaksi dan pencatatan data. Salah 

satunya belum adanya sistem terkomputerisasi. Pembuatan sistem ini diharapkan 

dapat membantu pemilik dan pembeli dalam menjalankan proses bisnis. Dalam 

perancangan sistem ini penulis menggunakan model fast dan alat bantu uml, lalu 

penulis menggunakan metode orientasi objek. 

 

 

Kata Kunci : FAST, UML, Toko Bajuku 
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ABSTRACT 

 

My clothes shop is a shop that sells various kinds of women's clothing. My clothes 

shop provides a fairly complete range of clothes, but this shop has problems, 

namely in the transaction and data recording department. One of them is the 

absence of a computerized system. Making this system is expected to help owners 

and buyers in carrying out business processes. In designing this system the author 

uses the fast model and UML tools, then the author uses the object orientation 

method. 

 

Keywords : FAST, UML,  Bajuku shop 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1  

 
 

Use case  
Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas 

manusia atau mesin yang 

berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu. 

3  

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu 

use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 

fungsional dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 
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2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity 

diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan 

pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan 

proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang 

bisa berupa kata kerja atau 

ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk 

mengambil keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi 

masuk dan 2 atau lebih 

transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih 

transisi masuk dan hanya 1 

transisi keluar. 
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3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 

2 

  

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan 

dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau 

kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol 

alur kerja suatu sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 
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5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label 

loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan 

pengulangan. 
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