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ABSTRAK

Toko Bajuku adalah toko yang menjual berbagai macam pakaian perempuan.toko
bajuku menyediakan berbagai macam pakaian yang lumayan lengkap, tetapi pada
toko ini terdapat masalah yaitu pada bagian transaksi dan pencatatan data. Salah
satunya belum adanya sistem terkomputerisasi. Pembuatan sistem ini diharapkan
dapat membantu pemilik dan pembeli dalam menjalankan proses bisnis. Dalam
perancangan sistem ini penulis menggunakan model fast dan alat bantu uml, lalu
penulis menggunakan metode orientasi objek.

Kata Kunci : FAST, UML, Toko Bajuku



ABSTRACT

My clothes shop is a shop that sells various kinds of women's clothing. My clothes
shop provides a fairly complete range of clothes, but this shop has problems,
namely in the transaction and data recording department. One of them is the
absence of a computerized system. Making this system is expected to help owners
and buyers in carrying out business processes. In designing this system the author
uses the fast model and UML tools, then the author uses the object orientation
method.

Keywords : FAST, UML, Bajuku shop



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ...ttt I
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ... I
KATA PENGANTAR ..ttt e e e i
AB ST RAK e e rae e iv
ABSTRACT L.ttt sttt ettt e b bt neane e v
DAFTAR ISt Vi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ittt sttt sse e ene s iX
DAFTAR TABEL ...ttt bane et Xi
DAFTAR SIMBOL ..ottt et ie e anve e e snaeeennneeens Xii
DAFTAR LAMPIRAN ... . ittt e e annaaae e e baae e e e nnnnaea e XVi
BAB | PENDAHULUAN.......ooi et abst e e snnaee e e e 1
1.1 Latar BN ... e o - o Nt e aaat ) e 1
1.2 RUMUSAN IMASAIAN ..otttk st e 2
1.3 Batasan Qe aiaim— e R i e T vt 2
1.4 Tujuan dan manfaat penelitian ............cccooooe i 2
1.5 Sistematika PENUIISAN «......cviiiiiiiiiii et 2
BAB Il LANDASAN TEORI ...ttt e 4
3 STE (=T VSR, Qe T A 4
PR 1101115 e s NS s n g PR e 4
2.3 SIStEM INFOIMASH ..e.vvevieiecie e 4
Y o | =SSR 4
2.5 PeNJUAIAN ......coviiii s 4
2.6 Model Framework for The Application of System Thinking (FAST) .............. 5
2.7 Metode Berorientasi ODJek .........coooiieiiiiiic i 6
2.7.2 Perancangan Berorientasi Obyek (Object Oriented Design) ..........ccccceveennee. 6
2.7.3 SPesifikasi BasiS Data...........ccceiivereerieiiieiieiesieese e see e see e see e see e 6
2.7.4 Package Diagram.........ccceiveiieiiieieeiieseesee e ee e ee s e e sae e e snesnee e 6
2.7.5 ERD (Entity Relationship Diagram)..........ccccovereererieereeieseese e se e 6
2.8 UML ((Unified Modelling Language).........cccoerivereeiiereereeieseese e se e 8

Vi



2.9 XAMPRP ..o 9

2.00 PHP o 9
2.11 MYSQL oot reene e 9
2.12 Tinjauan Penelitian Terdahulu ..........cccooviiiiiiii i 10
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ..ot 13
3.1 Model Pengembangan SIStEM ...........cccoiviiiiiieie e 13
3.2 Metode Pengembangan SIStEM .........ccccveieiieieiie e 14
K TR 100 ] 3SR 14
KRR = T Y I - L - TSR 15
BAB IV PEMBAHASAN. ..ottt eans e see e siee e e snae e nnaeesnneeeens 16
4.1 Sejarah TOKO BajUKU.......cc.ooiiiiiiiiiniiiieieiieesie it 16
4.2 STPUKEUT OFQANISASE 1.vveveeiriereeiteeiieeie it e iteetesreeseaseessaesnaeneasbesseaneesneesreeneeneenns 16
4.3 ANalisa ProSeS BISNIS .......cocumiueiuisiiiieniaiieniesiesiesiestestsssessessasseesesssesesssessessenses 18
4.4 ACHIVITY DIAQIAM ... iiieeeiiieiieecie ettt ettt aste e e s e s a et e e reesbaenneenee e 19
4.5 Analisa Masukan dan KelUaran .....cc....cciuin i iesesssssissnes e e 23
4.6 Packaye Biagairre e L] . Yo f - B Nt /. 25
4.7 IdentifikKaST KeDUt AN i i e et L et e e s s enee e 26
4.8 USECASE QIAGFAM .. veuviiirarienreiuetestesiisiesshaseeneesaasee e asa e ransmsnssess s snenseseesbessesseens 29
4.9 Deskripsi Use Case DIAGIaM. ..........cuuueureiireeieiressessianesesseesesseenneseesiesiesseenes 31
4.10 Desain BasiS Data. .....i..i..ooffiuuesismmsneiunasbens il nbesibuneanesnens B eeresenssenensennes 37
4.10.1 ERDarrmmmmmmm. oot T mmmsnet 0 e o g o T P 37
4.10.2 Transformasi EFt K& LIS .........ooiiiirieiiiieiiiiie e e ans 38
4.10.3 Logical Record Structure (LRS) .......ccoieiiieiiieseceseeie e ssane b 39
A LLITADEL ..o 40
4.12 Spesifikasi Basis Data...........ccceiiriiiiiiiieiese e 43
4.13 Analisis Keputusan (DeciSion ANalySiS) .......ccccoeiiririiiniinieene e 50
4,14 ClasS DIAGIAM ......cciiiieiiieiieite sttt bbb 53
4.15 Struktur Rancangan Tampilan..........coccoeiiiiiiiiieeee s 54
4.16 DeSAIN TISIK ...oveeiiiie e e 55
4.16.1 RANCANGAN LAYAT ... .eiiiieiiieiiieiee ettt e e enne e 55
4.15.2 SEQUENCE DIAGIAM ...ttt 71

vii



BAB V. PENUTUP ... 86

5.1 KESIMPUIAN ... 86
5.2 SAIAN....ctiiiiie s 86
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 87
LAMPIRAN ...ttt bbbttt 89

viii



Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

Halaman
L1 MOOEI STt 13
1 StruKtur OrganiSaSI........ccuvcieieerieiieieerieeee e e sre e sre e e 16
2 Activity Diagram Pencatatan Barang............cccoovevevveneiiieseeseennn 19
3 Activity Diagram Penjualan Secara Langsung..........ccccceeeeeveiveennens 20
4 Activity Diagram Penjualan Secara Tidak Langsung ...................... 21
5 Activity Diagram Cetak Laporan Penjualan .............cccccoeeevieiieennnn, 22
6 Package DIagram..........couriiirieiieiesie e 25
7 Use Case Diagram AdmiN...ciiim s 29
8 Use Case Diagram Pelanggan ... 30
GERD...... AR e . ... 37
10 Transformasi ERD K& LRS ..ot 38
ANV AV 00 A o S, ) VA W 39
12 ClasS DIAGIaM ......oivuiie ittt nes e se e 53
13 Struktur Rancangan Tampilan............cciiiivviiine i 54
14 Rancangan Layar Login AdMIN ... oot 55
15 Rancangan Layar Dashboard Admin ...t 56
16 Rancangan Layar Lihat Pelanggan.............ccccooo e civiie e, 57
17 Rancangan Layar Entry Barang .........cccoccoeeviieiiiiessiesicee e 58
18 Rancangan Layar Entry Kategori......cccueieereeiieiivevicseccece e 59
19 Rancangan Layar Jasa KIrim.........cccciivimmmmmmininene e 60
20 Rancangan Layar Lihat Pesanan Onling ..........cccccoevevveieieevieennen, 61
21 Rancangan Layar Lihat Pembayaran...............cccocoviiiiiciieieennenn, 62
22 Rancangan Layar Entry Pengiriman .............cccoooveieevenvneseecsneennnnn, 63
23 Rancangan Layar Laporan Penjualan Online...........cccocoevveneniiane. 64
24 Rancangan Layar Login Dan Register .........ccccooviiiinennnieeiicennnn 65
25 Rancangan Layar Dashboard .............ccccoeeiiiiiiciiccc e 66
26 Rancangan Layar Detail Barang ..........cccccoeovevieiiienie v, 67
27 Rancangan Layar Keranjang .........cccovevereneneeieeienese e 68
28 Rancangan Layar CheCKOUL ...........cccooeviiinininieeee e 69
29 Rancangan Layar LiSt PeSanan ...........ccoceveveriniieienene e 70
30 Sequence Diagram Login AdmIN........cccoceveriiinininnenese e 71
31 Sequence Diagram Entry Barang ..........cccevevvieninienenene e 72
32 Sequence Diagram Entry Kategori.........cuvvrvierieienicienc e 73
33 Sequence Diagram Lihat Pelanggan ..........ccccoecvevvivnivevecieseenns 74
34 Sequence Diagram Lihat Pesanan Onling..........ccccocevveveiininennns 75
35 Sequence Diagram Lihat Pembayaran ...........c.ccoocevveviveieiiennenns 76
36 Sequence Diagram Jasa Kirim .........ccccocveveiiieniiene e 77
37 Sequence Diagram Entry Pengiriman ..........cccoceevereenenienenseennens 78



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

38 Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan Online .................... 79
39 Sequence Diagram Daftar ..o 80
40 Sequence Diagram Login Pelanggan .........ccccovvveveiinneniiesinnneniens 81
41 Sequence Diagram Lihat Barang..........ccccoovviiiniinieicicncncnc 82
42 Sequence Diagram Buat PeSanan..........c.ccoevvverieieneiese s 83
43 Sequence Diagram Entry Pembayaran..........cccccovevveevverieninnnennens 84
44 Sequence Diagram Pesanan Saya..........ccccceevveveeriesieeieereeseeseennens 85



Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

Halaman
L ATMIN. bbb 40
2 PEIANGGAN ..o 40
G PESANAN. .....ceeiii it 40
A PHIN e 40
5 BaArANG c.vviiiii i 41
(GRS (=10 o OSSPSR 41
7 PEMDAYAIAN ......ccviiiecie et sae e ra e 41
B PENQITIMAN ....oviiiic st s et e et e e saeeresnaeareeneen 41
9 78S KITTM L.ttt ettt sne e 41
10 Terima.... i, e st seaanens. i e cdonnnaa e caeeveearesaeesreeessaeenns 42
A I 1o T=] B Ao DS 42
12 Spesifikasi Basis Data AdMIN .. oot 43
13 Spesifikasi Basis Data Pelanggan ..........cccooiienininieninc st 43
14 Spesifikasi Basis Data PeSanan...............ccwiiiienisiiinnioenesieseniennns 44
15 Spesifikasi Basis Data Pilih ...t 45
16 Spesifikasi Basis Data Barang ..............c.coveviiiiinneniessssiiasis e 45
17 Spesifikasi Basis Data Kategori.........cccooviviiiiiiiiiiniieiee st 46
18 Spesifikasi Basis Data Pembayaran ..............ccccoiviiiieieseienc e 47
19 Spesifikasi Basis Data Pengiriman .......cccoueeoviiiieenine e 47
20 Spesifikasi Basis Data Jasa KIrm......c...iieieeieeeeens 48
21 Spesifikasi Basis Data NOta .............cc.covveieiiieieeiieeie s 48
22 Spesifikasi Basis Data TErMa .....ccecveivieiierieieeieeiesie e seeseenens 49

Xi



DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Keterangan
1 Use case
T Gambaran fungsionalitas dari
ey | suatu  sistem, sehingga
\\_ﬁ 4 pengguna sistem paham dan
— mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.
2 Actor
) Sebuah sebuah entitas
manusia atau mesin yang
A berinteraksi dengan sistem
AN untuk melakukan pekerjaan-
Actor pekerjaan tertentu.
3 Association
Merupakan abtraksi berupa
garis tanpa panah - yang
menghubung antara aktor dan
A - use case atau use case dengan
ssoclation 0. Sanes
4 Include
Q ey | Menunjukkan bahwa suatu
t \ <<include=> -/ \
( UseCase p—rm=r{ UseCase ) | USE case selt_Jruhnya_l
Actor T ~— merupakan fungsionalitas dari
use case lainnya.
5 Extend
~ - - Menunjukkan suatu use case
N\ ==emend=> /[ merupakan tambahan
A 1 Use Case [Ermmsmmmesmmmeees 1 Use Case . -
4N N “._ /| fungsional dari use case
lainnya jika suatu kondisi
terpenuhi.

xii




2. Simbol Activity Diagram

No

Simbol

Keterangan

1

Initial Node
Merupakan simbol untuk
memulai Activity diagram.

Activity Final Node
Merupakan simbol untuk
mengakhiri Activity
diagram

Swimline

Menggambarkan
pemisahan atau
pengelompokan  aktivitas
berdasarkan actor.

Activity

Activity
Activity juga merupakan
proses - komputasi- atau
perubahan  kondisi yang
bisa berupa kata kerja atau
ekspresi.

Transition
Menggambarkan aliran
perpindahan kontrol antara
activity.

Decision

Merupakan cara untuk
menggabungkan ketika ada
lebih dari 1 transisi yang
masuk atau pilihan untuk
mengambil keputusan.

Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi
masuk dan 2 atau lebih
transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih
transisi masuk dan hanya 1
transisi keluar.

xiii




3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan
1 - Class Class
T Himpunan dari object yang
| attribute berbagi atribut dan operasi
. operation{) yang sama.
2 Association
Merupakan abtraksi berupa
Association garis tanpa panah yang
menghubung antara class.

4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol

Keterangan

1 X

Actor

Actor

Menggambarkan = seseorang
atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang
berinteraksi dengan sistem.

—@

Boundary
|

Boundary

Mengambarkan interaksi
antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan
dunia luar.

O

Control
|

Control

Menggambarkan “perilaku
untuk mengatur atau
kegiatan mengontrol”,
mengkoordinasikan perilaku
sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol
alur kerja suatu sistem.

“ @

Entity

Entity

Menggambarkan informasi
yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

Xiv




1: Message

g

Message

Menggambarkan
pesan/hubungan antar objek
yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.

Self Message
Pesan yang dikirim untuk
dirinya sendiri.

loop

I:\ 1: Self Message
I
I

Loop Message
Menggambarkan dengan
sebuah frame dengan label
loop dan sebuah kalimat
yang mengindikasikan
pengulangan.
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