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ABSTRAKSI 

 

 

Jurusan Agribisnis Universitas Bangka Belitung merupakan institusi yang 

memberikan pelayanan pada bidang pendidikan. Dalam meningkatkan pelayanan 

pada bidang akademik perlu adanya peningkatan dalam teknologi informasi 

sehingga dapat mempermudah layanan khususnya pada manajemen penjadwalan 

dan keuangan kegiatan seminar proposal (kolokium), seminar hasil dan sidang 

skripsi. Manajemen penjadwalan dan keuangan kegiatan seminar proposal 

(kolokium), seminar hasil dan sidang skripsi pada Jurusan Agribisnis sering 

terjadi permasalahan jadwal yang bentrok dan tertunda serta perhitungan honor 

yang tidak termanajemen dengan baik, maka untuk mengatasi masalah tersebut 

peneliti memberikan solusi merancang sistem informasi manajemen penjadwalan 

dan keuangan kegiatan seminar proposal (kolokium),seminar hasil dan sidang 

komprehensif mahasiswa berbasis web. Tahapan pengembangan sistem 

menggunakan metode prototype. Metode analisis dan desainnya menggunakan 

object oriented. Hasil dari penelitian tersebut menunjukkan sistem yang dirancang 

berbasis web ini mampu menyelesaikan masalah yang terdapat pada sistem yang 

berjalan.  

 

 

Kata kunci : Prototype, Penjadwalan, Manajemen Keuangan 
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ABSTRACT 

 

 

The Department of Agribusiness, University of Bangka Belitung is an institution 

that provides services in the education sector. In improving services in the 

academic field, there needs to be an increase in information technology so that it 

can facilitate services, especially in scheduling and financial management for 

proposal seminars (collociums), results seminars and thesis trials. Scheduling 

and financial management of proposal seminars (collociums), results seminars 

and thesis sessions at the Agribusiness Department often occur with conflicting 

and delayed schedule problems and the calculation of fees that are not managed 

properly, so to overcome these problems the researcher provides a solution to 

design a scheduling and management information system finance proposal 

seminar activities (collocium), results seminars and web-based student 

comprehensive assembly. Stages of system development using the prototype 

method. Methods of analysis and design using object oriented. The results of this 

study indicate that this web-based designed system is able to solve problems that 

exist in the running system.. 
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Simbol Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 Use Case menggambarkan fungsionalitas 

dari suatu sistem , sehingga pengguna 

sistem mengerti dan paham mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 Associations menggambarkan hubungan 

antara actor dan use case. 

 

 

 

Extends menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 
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Simbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point merupakan simbol yang 

menyatakan awal dari aktifitas. 

 

 

End Point merupakan simbol yang 

menyatakan akhir dari aktifitas. 

 Activity merupakan simbol yang 

menggambarkan kegiatan yang 

dilakukan pada system. 

 Decision adalah simbol yang 

menggambarkan keadaan  dari 

sebuah kegiatan yang bernilai 

benar/salah. 

 Swimlane menggambarkan 

pembagian/pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 

 Transition State menggambarkan 

hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan 

activity. 
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Simbol Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan system. 

 Boundary menggambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia 

luar. 

 

 

Object Message menggambarkan 

pesan/hubungan antar obyek, menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Message to self menggambarkan 

pesan/hubungan obyek itu sendiri, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Object menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata yang informasinya 

harus disimpan. 

 
Control mengatur aliran dari informasi untuk 

sebuah skenario. 
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Simbol Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Class merupakan penggambaran dari 

class name, attribute, atau property 

atau data method atau function atau 

behavior. 

 Associations menggambarkan 

hubungan antar obyek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa 

satu arah atau lebih satu arah. 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 Entitas merupakan obyek-obyek 

dasar yang terikat di dalam sistem. 

Obyek tersebut dapat berupa orang, 

benda, atau hal lainnya  yang 

keterangan perlu disimpan di basis 

data. 

 Relationship merupakan kejadian 

yang menggambarkan hubungan 

antara dua atau lebih entitas. 

 Garis yang menghubungkan entitas 

dengan relationship. 
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