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ABSTRAC 

 

        The library is part of the learning resources that must be owned by every 

school or college. Because students will find it easier to find information or 

knowledge in the library. With the development of technology makes people 

think to be able to work more effectively and efficiently. One of them is making a 

conventional system into a computerized system. In this study designed a system 

based information web. The research method used is a modelWaterfall, This 

model has several development processes software consisting of; (1) needs 

analysis, (2) design, (3) implementation, (4) testing, (5) maintenance. In this 

study a web-based information system was designed using the PHP MySQL 

programming language. With this system, it is expected to be able to address the 

various needs of user to doinput book data,input member data as well as 

facilitating the circulation of borrowing books, returning books and making 

reports. From the results of the research that has been carried out, the authors 

implement the results of these studies into the Design of Library-Based 

Information SystemsWeb at Setia Budi Sungailiat Senior High School. Through 

a computer connected to the network internet user can search and get various 

information, anywhere and anytime by accessing website. With this system, it is 

expected to be able to address various needs user to obtain information and 

facilitate librarians in processing library data. 

Keywords: Internet, Library, Software, Information Systems,Website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

ABSTRAKSI 

 

 

 Perpustakaann merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki 

oleh setiap sekolah atau perguruann tinggi. Karenaa peserta didik dengan mudah 

mencari informasi atau ilmu pengetahuan melalui perpustakaan. Dengan adanya 

perkembangannteknologi menyebabkan manusia berpikir agar dapat bekerja 

lebih efektif dan efisien. Antara lain membuat sistem konvensional menjadi 

sistem yang terkomputerisasi. Penelitian ini dirancang suatu sistem informasi 

berbasis web. Penelitian ini menggunakan model Waterfall, model ini terdiri dari  

beberapa proses pengembangan software yaitu; (1) analisis kebutuhan, (2) 

desain, (3) implementasi, (4) pengujian, (5) perawatan. Dalam penelitian ini 

penulis merancang suatu sistem informasi berbasis web menggunakan bahasa 

pemograman PHP MySQL. Penelitian ini berharap mampu mengatasi berbagai 

kebutuhan dari user untuk melakukan input data buku, input data anggota serta 

mempermudah sirkulasi peminjaman, pengembalian buku dan laporan. Hasil 

dari penelitian, penulis mengimplementasikan kedalam Rancangan Sistem 

Informasi Perpustakaan berbasis Web di SMAS Setia Budi Sungailiat. 

Menggunakan komputer yang terhubung jaringan internet. Adanya sistem ini, 

penulis berharap bisa dapat membantu kebutuhan user untuk memperoleh 

informasi serta mempermudah petugas dalam mengelola data perpustakaan. 

 

Kata Kunci:  Internet, Perpustakaan, Software, Sistem Informasi, Website 
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1. Simbol Use Case Diagram 

 

a.  Use Case Fungsional dan interaksi antara sistem 

dengan aktor. 

 

b. Actor Peran orang pada sebuah sistem atau alat 

ketika berkomunikasi dengan use case.  

 

c. Association Penghubung antara aktor dan use case. 

 

 

2. Activity Diagram 

a. Start Point Status awal sebuah aktivitas pada sistem 

yang sedang berjalan. 

 

b. Activity  Sebuah aktivitas yang dilakukan oleh sistem  

sedang berjalan di awali dengan kata kerja.  

 

 

c. Decision Sebuah percabangan aktivitas yang mana 

lebih dari satu. 

 

d. Transition state  Sebuah simbol yang menghubungkan dua 

aktivitas 

 

e. End Point Status berakhirnya aktivitas sebuah sistem 

yang sedang berjalan.  

 

 

 

Action 

 



  

3. Package Diagram 

a. Package 

 

 

 

 

 

4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

a. Entity Kumpulan dari objek yang dapat 

diidentifikasikan secara unik. 

 

b. Relasi Hubungan yang terjadi antar entitas 

 

 

c. Atribut  Karakteristik dari entitas atau relasi yang 

merupakan penjelasan detail tentang entitas. 

  

d. Hubungan Menghubungkan antara  entitas dan 

atributnya dan hubungan entitas dengan 

relasinya. 

 

5. Sequence Diagram 

a. Actor Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

b. Entity Class Menggambarkan hubungan yang akan 

dilakukan. 

 

 

 

 

Package () 

 

 

 



  

c.    Boundary Class Menggambarkan sebuah gambaran dari form 

 

 

 

 

d. Control Class Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

 

e. A focus of control Menggambarkan tempat mulai dan  

& live line  berakhirnya massage 

  

 

f. A Message Menggambarkan pengiriman pesan 
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