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ABSTRACT 

 

The presence of employees in an institution is very important to see the level of 

employee discipline. The level of discipline of an employee has an impact on the 

work performance of each employee, the need for a system that is able to record 

employee attendance every day. The current problem is that attendance still uses 

handwriting, and causes the presence of data files to accumulate so that many 

files cannot be found. This situation causes the reporting data recap to be 

disrupted. Where you need a real-time presence system that is fast, accurate, and 

can help reporting for employees. Seeing this, the authors designed a presence 

system based on face recognition (Face Recognition) using the Haar Cascade 

Classifier, the Haar Cascade Classifier focuses on some of the most important 

features that are considered to have the highest correlation with the object you 

want to detect, thereby increasing detection speed and reducing the number of 

calculations required. needed. Data collection methods used in this research are 

observation, interviews and document studies, for the system design method in 

this study using the Prototype method, the Prototype method is the stages, namely: 

communication, planning, modeling, construction, delivery. The result will help 

employees in their work, and store files more neatly in a folder. 

 

Keywords: Image processing, Face recognition, Presence, Artificial intelligence, 

Cascade Classifier algorithm 
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ABSTRAK 

 

Presensi kehadiran pegawai di sebuah lembaga sangat penting untuk melihat 

tingkat kedisiplinan pegawai. Tingkat kedisiplinan seorang pegawai memiliki 

dampak pada prestasi kerja masing-masing pegawai, perlunya sistem yang mampu 

mencatat kehadiran pegawai setiap hari. Permasalahan yang ada saat ini adalah 

presensi masih menggunakan tulis tangan, dan menyebabkan menumpuknya 

berkas data presensi sehingga sebagian berkas banyak yang tidak ditemukan. 

Keadaan ini menyebabkan rekap data pelaporan terganggu. Dimana membutuhkan 

sistem presensi real-time yang cepat, akurat, dan dapat membantu pelaporan untuk 

pegawai. Melihat hal itu penulis merancang sebuah sistem presensi berbasis 

pengenalan wajah (Face Recognition) dengan menggunakan Haar Cascade 

Classifier, Haar Cascade Classifier berfokus pada beberapa fitur terpenting yang 

dianggap memiliki korelasi tertinggi dengan objek yang ingin Anda deteksi, 

sehingga meningkatkan kecepatan deteksi dan mengurangi jumlah perhitungan 

yang diperlukan. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah observasi, wawancara dan studi dokumen, untuk metode perancangan 

sistem dalam penelitian ini menggunakan metode Prototype, metode Prototype 

adalah tahapan yaitu: komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi, 

pengiriman. Hasilnya akan membantu pegawai dalam pekerjaan, dan 

penyimpanan berkas lebih teratur rapi dalam sebuah folder.  

 

Kata kunci: Pengolahan citra, Pengenalan wajah, Kehadiran, Kecerdasan buatan, 

algortima Cascade Classifier 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 
 

Actor   

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi dengan use case. 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

 

 System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

 

          Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu hasilyang terukur bagi suatu 

aktor. 
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2. Simbol Activity Diagram 

Status awal 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

 

Aktivitas 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

Percabangan / decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu. 

 

Status akhir 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 
 

 

3. Simbol Class Diagram 
 

 

Class  

 

Himpunan objek-objek dengan atribute dan operation 

yang sama dan saling keterkaitan. 

 

 

Association 

 

Menggambarkan hubungan antara class dengan class 

lainnya 
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4. Simbol Sequence Diagram 
 

 

 Lifeline 

 

 Objek entity, antarmuka yang saling berinteraksi 

 

 

 

Object message 

 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

 

 

A focus of control 

 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah 

message 
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