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ABSTRACT 

 

 

Pembinaan Middle School is a private institution providing secondary education in 
Pangkalpinang. The process of requesting and managing office stationery at 
Pembinaan Middle School is still conventional. Requests are made through 
WhatsApp and/or orally, and the submissions are recorded in a notebook after the 
office stationery is handed over to the requester. With this system, there is often a 
tendency to forget to log the office supplies taken in the notebook, leading to 
discrepancies between the recorded stock and the actual stock in the warehouse.To 
address this issue, a computerized system based on Android is needed for the 
submission and management of office stationery. The application will include a 
push notification feature to enhance its efficiency. The software development 
approach used in this research is Extreme Programming, along with Unified 
Modeling Language. The built application will assist employees in submitting 
requests for office stationery and will also facilitate administrative staff in 
managing and responding to these requests. 
 

Keyword :  Office Stationery, Submission Management, Android, Push 
Notification 
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ABSTRAK 

 

Sekolah Menengah Pertama Pembinaan adalah lembaga penyelenggara pendidikan 
tingkat menengah dasar swasta di Pangkalpinang. Pengajuan dan pengelolaan alat 
tulis kantor pada sekolah menengah pertama Pembinaan masih bersifat 
konvensional. Pengajuan menggunakan Whatsapp dan/atau secara lisan dan 
pengajuan masih menggunakan buku catatan yang ditulis setelah alat tulis kantor 
diberikan kepada yang mengajukan. Dengan sistem tersebut sering kali terjadi lupa 
untuk menuliskan alat tulis kantor yang diambil ke buku catatan pengambilan ATK. 
Hal tersebut mengakibatkan ketidaksesuaian jumlah stok menurut catatan dan 
jumlah stok yang ada di gudang. Untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukan 
sebuah sistem yang terkomputerisasi pengajuan dan pengelolaan alat tulis kantor 
berbasis Android. Pada aplikasi yang dibuat terdapat fitur push notification untuk 
meningkatkan efisiensi aplikasi. Model, metode, dan tools pengembangan 
perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme programing, 
dan Unifed Modeling Language. Aplikasi yang dibangun dapat membantu 
karyawan untuk melakukan pengajuan alat tulis kantor. Selain itu, aplikasi juga 
memudahkan tata usaha dalam mengelola dan menanggapi pengajuan dari 
karyawan. 
 

Kata Kunci : Alat Tulis Kantor, Pengajuan, Pengelolaan, Android, Push 
Notification 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Mewakili peran orang ketika melakukan komunikasi 

dengan use case. 

 

Use Case 

Abstraksi dan interaksi yang dapat dilakukan oleh actor 

pada sistem. 

 Association 

penghubung yang menghubungkan antara actor dengan 

use case. 

 
Include 

Menunjukkan bahwa sebuah use case memerlukan use 

case ini untuk dapat dijalankan. 

 Generalization 

Menunjukkan actor untuk dapat berhubungan dengan use 

case. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktivitas yang berjalan. 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 Connector 

Digunakan untuk menghubungkan antara simbol dengan 

simbol lainnya. 

 

Decision 

Menggambarkan suatu keputusan yang harus diambil pada 

kondisi tertentu. 

 

Join 

Menunjukkan dua kegiatan atau lebih digabungkan 

menjadi satu kegiatan 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktivitas yang berjalan 

 

Swimlane 

Menunjukkan bagian yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 
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3. Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Boundary 

Menunjukkan gambaran dari form atau tampilan interface. 

 

Control 

Menunjukkan gambaran dari sistem dan penghubung antar 

boundary dan entitiy. 

 

Entitiy 

Menunjukkan gambaran dari tabel pada database. 

 

Life line 

Komponen yang menggambarkan kehidupan objek selama 

urutan. 

 

Activation 

Menandakan suatu objek mengirim atau menerima pesan. 

 

Message 

Objek mengirim pesan kepada objek lainnya. 

 

Recursive 

Objek mengirim pesan kepada untuk dirinya sendiri. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan sebuah kelas yang terdiri dari atribut dan 

method. 

 
Association 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara kelas. 
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