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ABSTRACT 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Pangkalpinang is an agency engaged in 

the field of communication and informatics of Kota Pangkal. However, the Smart 

Room Center loan application used today is still conventional and not 

computerized, so it is less effective in processing loan application information. 

Collecting information manually causes a long time to find the information needed, 

so an Android-based Smart Room Center loan application with a prototype method 

is needed. The prototyping method is a software development method that allows 

interaction between system developers and users. This is to eliminate any 

incompatibility between developers and users. Applications developed using this 

method aim to increase data collection efficiency both in terms of time, location 

and personnel. In addition, this application also aims to make it easier to store the 

necessary information when needed. With the help of the Android-based Smart 

Room Center lending application, it is hoped that data collection will be more 

efficient. In addition, this application can also help reduce data errors that may 

occur in manual processes. With the help of this application, it is hoped that loan 

searches and information searches will become faster and more efficient, and 

management and information search related to Smart Room Center loans will 

become easier. 
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ABSTRAK 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Pangkalpinang merupakan instansi yang 

bergerak di bidang komunikasi dan informatika di Kota Pangkalpinang. Namun 

aplikasi pengajuan peminjaman Smart Room Center yang digunakan saat ini masih 

bersifat konvensional dan belum terkomputerisasi sehingga kurang efektif dalam 

pengolahan informasi pengajuan peminjaman. Pengumpulan informasi secara 

manual menyebabkan waktu yang lama untuk mencari informasi yang dibutuhkan, 

sehingga diperlukan aplikasi pengajuan peminjaman Smart Room Center berbasis 

Android dengan metode prototype. Metode prototyping adalah metode 

pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan interaksi antara pengembang 

sistem dan pengguna. Ini untuk menghilangkan ketidakcocokan antara pengembang 

dan pengguna. Aplikasi yang dikembangkan dengan metode ini bertujuan untuk 

meningkatkan efisiensi pendataan baik dari segi waktu, lokasi maupun tenaga. 

Selain itu, aplikasi ini juga bertujuan untuk memudahkan menyimpan informasi 

yang diperlukan saat dibutuhkan. Dengan bantuan aplikasi pengajuan peminjaman 

Smart Room Center berbasis android ini diharapkan dapat membuat pendataan 

menjadi lebih efisien. Selain itu, aplikasi ini juga dapat membantu mengurangi 

kesalahan data yang mungkin terjadi pada proses manual. Dengan bantuan aplikasi 

ini diharapkan pencarian data peminjaman dan pencarian informasi menjadi lebih 

cepat dan efisien, serta pengelolaan dan pencarian informasi terkait peminjaman 

Smart Room Center menjadi lebih mudah.  

 

Kata Kunci : Peminjaman, Prototyping, Android 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity diagram 

a. Start point  

 

 

Awal dimulainya kerja pada 

Activity diagram dan pada 

sebuah activity hanya terdapat 

satu Start point. 

b. End point  

 

 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada Activity diagram 

dan pada sebuah Activity 

diagram bisa terdapat lebih 

dari satu End point. 

c. Activity state 

 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

 
 

2. Use case diagram 

a. Actor 
 

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

yang akan dibuat. 

b. Use case 

 

Gambaran fungsional  dari 

sebuah sistem. 

c. Association 
  

Sebagai penghubung antara 

objek yang satu ke objek  

lainnya. 

d. Generalisasi 

 

Hubungan dari berbagai pelaku 

dan struktur data dari objek. 
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3. Class diagram 

a. Class 
 

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 

b. Association  

 

Sebagai penghubung antar 

objek yang dibutuhkan. 

4. Sequence diagram 

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

b. Entity Class 
 

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 

c. Boundary Class 
 

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran dari sebuah foem. 

d. Control Class 
 

 

Sebagai penghubung antara 

Boundary dengan table. 

e. A focus Of 

Control & A life 

line 
 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 


	LEMBAR PERNYATAAN 
	LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI
	KATA PENGANTAR
	ABSTRACT
	ABSTRAK 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR GAMBAR 
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL 

