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ABSTRACT 

 

The Job Training Institute (LPK) at ISB Atma Luhur is one of the institutions that 

provides certified computer course training by gaining skills and knowledge in a 

short time. This computer course program provides services to students and the 

public. Currently the registration and scheduling process is still manual, where 

participants will come directly to the LPK to carry out the registration process, 

while in scheduling the participants find out the course schedule from the 

registration form which the participants have filled in beforehand by selecting the 

schedule as needed. For this reason, an Android-based registration and 

scheduling application is needed to overcome problems and develop progress. 

The design method for the development of this application software system uses a 

prototype model, the blackbox method and several UML (Unified Modeling 

Language) diagrams. With an Android-based application, it can make it easier for 

participants to register and view course schedules, so participants don't need to 

come to LPK to register and can view course schedules through the application 

and make it easier for admins to manage participant data. 

Keyywords : Courses, Enrollment, Scheduling, Prototype, Android 
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ABSTRAK 

 

Lembaga Pelatihan Kerja (LPK) di ISB Atma Luhur merupakan salah satu 

lembaga yang memberikan pelatihan kursus komputer bersertifikat dengan 

mendapatkan keterampilan dan pengetahuan dalam waktu singkat. Program 

kursus komputer ini memberikan pelayanan kepada mahasiswa maupun umum. 

Saat ini proses pendaftaran dan penjadwalan masih bersifat manual, dimana 

peserta akan datang langsung ke LPK untuk melakukan proses pendaftaran, 

sedangkan pada penjadwalan peserta mengetahui jadwal kursus dari form 

pendaftaran yang peserta telah diisi sebelumnya dengan memilih jadwal sesuai 

keperluan. Untuk itu dibutuhkan aplikasi pendaftaran dan penjadwalan berbasis 

android agar mengatasi permasalahan serta mengembangkan kemajuan. Metode 

perancangan pengembangan sistem perangkat lunak aplikasi ini menggunakan 

model prototype, metode blackbox dan beberapa diagram UML (Unified 

Modelling Language). Dengan adanya aplikasi berbasis android dapat 

mempermudah peserta melakukan pendaftaran dan melihat jadwal kursus, 

Sehingga peserta tidak perlu datang ke LPK untuk mendaftarkan dan dapat 

melihat jadwal kursus melalui aplikasi serta memudahkan admin dalam 

memanajemen data peserta. 

 

Kata Kunci : Kursus, Pendaftaran, Penjadwalan, Prototype, Android  
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Initial Node 
Menggambarkan  titik 

awal aktivitas suatu 

sistem. 

 

2 

 

 

 

Activity Final 
Menggambarakan titik 

akhir aktivitas sistem. 

3 

 

 

Action 

Menggambarkan proses 

aktivitas dimana diawali 

dengan kata kerja. 

 

4 

 

 

Decision Node 

Menggambarkan 

kondisi suatu aktivitas 

atau pilihan  aktivitas. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

 

 

Fork Node 

Digunakan dalam sebuah  

Activity paralel untuk 

menghubungkan dua 

Activity paralel  yang 

dikerjakan. 

 
6 

 

  
Transition 

State 

Mengambarkan 

hubungan antara satu 

state dengan activity 

lainnya. 

7 
 

Swimlane 

Menggambarkan 

pengelompokan aktivitas 

berdasarkan tugas aktor. 



 

xvii 
 

 

 
8 

 

 

 
 

Final Flow 

 

Menggambarkan akhir aliran 

tertentu tanpa menghentikan 

seluruh kegiatan Activity.  

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Actor 

Menggambarkan objek 

berupa orang dimana tugas 

dan peran orang dapat 

berinterkasi dengan use 

case. 

 

 

 

2 

 

 

 
 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan  proses  

tugas dari aktor atau menu  

aktor pada sistem dengan 

diawali kata kerja. 

 

 
 

3 

 

 

 

 
 

 

 
 

Association 

Menghubungkan setiap 

menu sistem antara aktor 

dan tugas aktor pada use 

case. 

 

 

5 

 

 

<<extend>> 

 

 

Extend 

Mengizinkan use case 

untuk memperluas 

fungsionalitas yang 

disediakan oleh use case 

lain.  
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3. Simbol Sequence Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
1 

 

 

 

 
Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau benda, seperti 

perangkat, serta sistem lain 

yang berinteraksi dengan 

sistem.  

 

 

 

 
2 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Boundary 

Menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem 

memodelkan bagian dari 

sistem tergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan 

terdapat penghalang 

sistematis ke dunia luar.  

 
 

3 

 

 

 
 

Control 

Memonitoring layar  kelas 

kontrol 

, koordinasi perilaku 

sistem dan 

mendeskripsikan dinamika 

sistem, 

menyelesaikan tugas 

utama dan mengendali alur 

kerja kelas.   

4 

 

Entity 

Menjelaskan data yang 

harus disimpan oleh sistem 

(struktur data sistem).  



 

xix 
 

4 

 

Lifeline 

Menghubungkan 

kehidupan suatu objek ke 

message. 

5 

 

Message 

Spesifikasi komunikasi 

antar objek yang 

memberikan informasi 

atau pesan tentang apa 

yang sedang terjadi. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
1 

 

 
 

 
Class 

Menggambarkan 

sekumpulan objek dengan 

atribut dan fungsi yang 

sama. 

 

 

 
2 

 

 

 

 
 

 

 

 
Association 

Menghubungkan class 

satu dengan class yang 

lainnya.  
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