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ABSTRACT 
 

The rapid development of technology brings significant changes in the world today. 

One example is the growth and advancement of smartphones, which have become 

increasingly sophisticated and reliable in various aspects of life, including 

education. SD Negeri 54 Pangkalpinang, an elementary school located in Bukit 

Intan District, Pangkalpinang City, Bangka Belitung Islands Province, implements 

teacher attendance as a routine before starting work in the classroom. 

Unfortunately, the attendance is still done manually with handwritten notes, making 

it vulnerable to loss and damage.To address this issue, the author conducted a case 

study at SD Negeri 54 Pangkalpinang to investigate effective ways to facilitate 

teacher attendance. Therefore, the design of an application that facilitates teacher 

attendance using Quick Response is needed. The author used a prototype model for 

this application, which will be compatible with the Android operating system. The 

development of this attendance application for SD Negeri 54 Pangkalpinang is 

expected to optimize the attendance process.Furthermore, it is hoped that this 

Quick Response-based attendance application can be implemented not only in SD 

Negeri 54 Pangkalpinang but also in other institutions or organizations to improve 

performance quality. 

Keywords: Quick Response, prototype, attendance, Android, teacher 
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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi yang cepat membawa perubahan signifikan dalam dunia 

saat ini. Salah satu contohnya adalah pertumbuhan dan perkembangan smartphone 

yang semakin maju dan dapat diandalkan dalam berbagai aspek kehidupan 

termasuk pendidikan. SD Negeri 54 Pangkalpinang, sebuah sekolah dasar yang 

berlokasi di Kecamatan Bukit Intan, Kota Pangkalpinang, Provinsi Kepulauan 

Bangka Belitung, mengimplementasikan kegiatan absensi guru sebagai bagian rutin 

sebelum memulai kegiatan di ruang kerja. Sayangnya, absensi masih dilakukan 

secara manual dengan tulisan tangan, yang rentan terhadap kehilangan dan 

kerusakan kertas absensi.Untuk mengatasi masalah ini, penulis melakukan studi 

kasus di SD Negeri 54 Pangkalpinang, untuk menyelidiki cara yang efektif dalam  

memudahkan kegiatan absensi guru . Oleh karena itu, diperlukan desain sebuah 

aplikasi yang memfasilitasi untuk melakukan absesnsi guru menggukan Quick 

Response ". Penulis menggunakan model prototype untuk aplikasi ini, yang akan 

kompatibel dengan sistem operasi Android. Pembuatan aplikasi absesnsi unutk SD 

Negeri 54 Pangkalpinang  diharapkan dapat mengoptimalkan  proses absensi.Selain 

itu diharapkan aplikasi  absesnsi guru menggunakan Quick Response ini dapat 

diterapkan tidak hanya di SD Negeri 54 Pangkalpinang, tetapi juga oleh lembaga 

atau organisasi lain untuk meningkatkan kualitas kinerja secara lebih baik. 

 

Kata kunci : Quick Response, prototype, absensi, android, guru. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 

NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 
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[ …. ] 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

           

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Class Diagram 

 

Class 

Penggambaran dari class name, atribute 

atau property atau data dan methode atau 

function atau behavior. 

 

Association   

Menggambarkan hubungan antar obyek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih dari satu arah. 

 

Multiplicity   

Menggambarkan banyaknya obyek yang 

terhubung satu dengan yang  

Contoh :   

0  Zero                

1  One    

0..*  Zero or More   

1..*  One or More   

 *  n 
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4. Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

. 

Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, 

dialogue box atau screen(tampilan layar). 

 

 

Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 

Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 

 
Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
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Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 
Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 
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