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ABSTRAK 

 
Rafif Water merupakan sebuah perusahaan yang berfokus pada penjualan produk 

pengisian ulang air mineral galon. Air mineral galon merupakan sumber utama air 

minum di rumah, restoran, dan perkantoran. Di Pangkalpinang, industri air minum 

dalam kemasan galon mengalami pertumbuhan yang pesat dengan persaingan dari 

banyak industri lokal dan luar. Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan 

pelanggan dalam memesan isi ulang air mineral galon, sekaligus meningkatkan 

penjualan Rafif Water. Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode 

prototype dan berorientasi objek. Pengujian aplikasi dilaksanakan dengan metode 

Black Box guna memastikan kemudahan penggunaan dan fungsionalitas bagi 

pelanggan yang ingin memesan isi ulang air mineral dalam galon. Aplikasi yang 

dibuat dapat memberikan kemudahan bagi pelanggan untuk melakukan 

pemesanan secara praktis melalui smartphone Android, sehingga dapat membantu 

Rafif Water meningkatkan efisiensi dan penjualan produknya. 

 

Kata kunci: Android, Air minum, Pemesanan, Pengantaran, Isi Ulang 
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ABSTRACT 

 
Rafif Water is a company that focuses on selling gallon mineral water refill 

products. Gallons of mineral water are the main source of drinking water in 

homes, restaurants and offices. In Pangkalpinang, the gallon bottled drinking 

water industry is experiencing rapid growth with competition from many local 

and foreign industries. This application is designed to make it easier for 

customers to order refills of gallons of mineral water, while increasing sales of 

Rafif Water. Application development is carried out using the prototype method 

and object oriented. Application testing is carried out using the Black Box method 

to ensure ease of use and functionality for customers who want to order refills of 

mineral water in gallons. The application created can make it easy for customers 

to place orders practically via Android smartphone, so that it can help Rafif 

Water increase efficiency and product sales. 

 

Keywords: Android, Drinking water, Ordering, Delivery, Refill 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 
 

 
 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

3  

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 
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3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  
Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

2 
 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 
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4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 
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7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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