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ABSTRACT 

 

SMP Negeri 2 Pangkalan Baru, Central Bangka Regency is one of the schools with 

a junior high school level in Batu Behole, Kec. Pangkalan Baru, kab. Central 

Bangka, Bangka Belitung Islands. in carrying out its activities, SMP Negeri 2 

Pangkalan Baru, Central Bangka Regency is under the auspices of the ministry of 

education and culture. at this time the process of applying for teacher leave is still 

manual and inefficient, in this case the author conducts research on applying for 

leave for problems that exist in SMP Negeri 2 Pangkalan Baru because the process 

for applying for leave is still manual. Thus, to overcome the problems previously 

described, it is necessary to implement an Android system application that allows 

leave requests to be made online via a smartphone device. As a solution to the 

existing problems, a web-based and android-based leave application will be made 

that will simplify the process of applying for leave for teachers without having to 

come to the Central Bangka Education Office. With the presence of this system, it 

is hoped that in the future it will provide an easier and more efficient process for 

teachers in applying for leave. 

Keywords: Application, application for leave, Android 
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ABSTRAK 

 

SMP Negeri 2 PangkalanBaru Kabupaten Bangka Tengah adalah salah satu 

pendidikan dengan jenjang smp di batu belubang, kec. PangkalanBaru, kab. 

Bangka Tengah, kepulauan Bangka Belitung. dalam menjalankan kegiatannya, 

SMP Negeri 2 PangkalanBaru Kabupaten Bangka Tengah berada di bawah naungan 

kementerian pendidikan dan kebudayaan. pada saat ini proses pengajuan cuti guru 

masih secara manual dan kurang efisien, dalam hal ini penulis melakukan penelitian 

tentang pengajuan cuti atas permasalahan yang ada di SMP Negeri 2 

PangkalanBaru dikarenakan proses pengajuan cuti masih bersifat secara manual. 

Dengan demikian, untuk mengatasi masalah yang telah diuraikan sebelumnya, 

diperlukan implementasi sebuah aplikasi sistem Android yang memungkinkan 

pengajuan cuti dilakukan secara online melalui perangkat smartphone. Sebagai 

solusi dari permasalahan yang ada, akan dibuat sebuah aplikasi pengajuan cuti 

berbasis web dan android yang akan mempermudah proses pengajuan cuti bagi para 

guru tanpa harus datang ke kantor Dinas Pendidikan Bangka Tengah. Dengan 

hadirnya sistem tersebut, diharapkan ke depannya akan memberikan proses yang 

lebih mudah dan efisien bagi para guru dalam mengajukan permohonan cuti. 

 

Kata Kunci :  Aplikasi,Pengajuan cuti, Android 
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DAFTAR SIMBOL 

Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Initial 
Titik awal, untuk memulai 

suatu aktivitas. 

 

2 

 

 

 

Final 
Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3 

 

 

Action Menandakan sebuah aktivitas. 

 

4 

 

 

 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

 

 

Fork/Join 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

paralel menjadi satu. 

 
6 

 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan pembagian / 

pengelompokan berdasarkan 

tugas dan fungsi tersendiri 

 

 
7 

 

 

 
 

 
Transition 

State 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua activity 

ataupun antara 

state dan activity 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

2 

 

 

 
 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

tidak mandiri (independent). 

 

 
 

3 

 

 

 

 
 

 

 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

 
4 

 

 
 

 
Include 

Menspesifikasikan bahwa 

use case sumber secara 

eksplisit. 

 

 

5 

 

 

<<extend>> 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 

 
6 

 

 
 

 

 
Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek yang lainnya. 

 
 

7 

 

 

 
 

System 

 
Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 
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8 

 

 

 

 

 

 
 

Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi- 

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur 

bagi suatu actor. 

 

 
9 

 
 

 

 

 
Note 

 
Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi. 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 

1 

 

 

 
 

Actor 

Actor juga dapat 

berkomunikasi dengan 

objek, maka actor juga 

dapat diurutkan sebagai 

kolom. 

 

 

 

 
2 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Boundary 

Terletak diantara sistem 

dengan dunia sekelilingnya. 

Semua form, laporan- 

laporan, antar muka ke 

perangkat keras seperti 

printer atau scanner dan 

antar muka ke sistem 

lainnya adalah termasuk 

dalam kategori. 

 
 

3 

 

 

 
 

Control 

Berhubungan dengan fungsi 

onalitas seperti 

pemanfaatan sumber daya, 

pemprosesan terdistribusi, 

atau penanganan kesalahan. 
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4 

 
 

 

 

 
Entity 

Digunakan menangani 

informasi yang mungkin 

akan disimpan secara 

permanen. Entity bisa juga 

merupakan sebuah table 

pada struktur basis data. 

 

 
5 

 

 

 

 
 

 

 
Massage 

Digambarkan dengan anak 

panah horizontal antara 

activation, massage 

mengidentifikasikan 

komunikasi antara object- 

object. 

 
 

6 

 

 

 
 

Self-Massage 

Mengidentifikasikan 

komunikasi kembali 

kedalam sebuah objek itu 

sendiri. 

 
7 

 

 

 
Object Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi 

 

 

8 

 

 

 

 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan / 

hubungan obyek itu 

sendiri, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang 

Terjadi 

 

 
 

9 

 

 

 

 
 

Object 

Menggambarkan abstraksi 

dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang 

informasinya harus 

Disimpan 
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Daftar Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Entitas 

Obyek-obyek dasar yang 

terikat didalam sistem. 

Obyek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau 

hal lainnya yang 

keterangan perlu 

disimpan di basis data. 

 

 
2 

 
 

 

 

 
Relationship 

Kejadian yang 

menggambarkan 

hubungan antara dua atau 

lebih entitas. 

3    Garis 
Menghubungkan entitas 

dengan relationship. 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

1 

 

 

 

 

 

Class 

Penggambaran dari class 

name, attribute, atau 

property atau data dan 

method atau function atau 

behavior. 

 

 

2 

 

 

 

 
 

 

 

Asociation 

Menggambarkan hubungan 

antaraobjek yang saling 

membutuhkan. Hubungan 

ini bisa satu arah atau lebih 

satu arah. 
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DAFTAR ISTILAH 

 

UML =       Unified Modelling Language 

OOAD =       Object Oriented Analysis and Design 

OOP =       Object Oriented Programing 

IDE =       Integreated Development Environment 

DBMS =       Database Management System 

SQL =       Structured Query Language 

PHP =       Personal Home Page 
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