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ABSTRACT 

 

The implementation of educational processes related to the registration of new 

learners involves several data processing procedures that support the main 

functions of the educational institution. Both the registration of new students and 

the announcement of new student registration are related to this activity. The 

procedure for the registration of new students in SMK State 1 Muntok is currently 

still done manually, which poses a number of obstacles such as data filling delays, 

incomplete registration files, and long registration periods. This new student 

registration software for Android devices aims to shorten the entire registration 

process, from registration to notification of new students. The research focuses on 

Android-based online applications for new student enrollment. Object-oriented 

programming, prototype development, and black box system testing are used to 

complete this final task. The result of this study is an Android app that supports new 

student registration online and can speed up the registration procedure for new 

potential students to enter SMKN 1 Muntok. The app can also provide easy access 

to announcement information to prospective students. 

Keywords: Application, New student registration, Android, Announcement, 

Prototype 
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ABSTRAK 

 

Pelaksanaan proses pendidikan yang berkaitan dengan pendaftaran peserta didik 

baru melibatkan beberapa prosedur pengolahan data yang mendukung fungsi utama 

lembaga pendidikan. Baik pendaftaran siswa baru maupun pengumuman 

pendaftaran siswa baru berkaitan dengan kegiatan ini. Prosedur pendaftaran siswa 

baru di SMK Negeri 1 Muntok saat ini masih dilakukan secara manual yang 

menimbulkan beberapa kendala seperti keterlambatan pengisian data, berkas 

pendaftaran yang tidak lengkap, dan antrean pendaftaran yang panjang. Perangkat 

lunak pendaftaran siswa baru untuk perangkat Android ini bertujuan untuk 

mempersingkat seluruh proses pendaftaran, mulai dari pendaftaran hingga 

pemberitahuan siswa baru. Penelitian ini berfokus pada aplikasi online berbasis 

Android untuk pendaftaran siswa baru. Pemrograman berorientasi objek, 

pengembangan prototipe, dan pengujian sistem black box digunakan untuk 

menyelesaikan tugas akhir ini. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi 

Android yang mendukung pendaftaran siswa baru secara online dan dapat 

mempercepat prosedur pendaftaran calon siswa baru untuk masuk ke SMKN 1 

Muntok. Aplikasi ini juga dapat memberikan kemudahan akses informasi 

pengumuman kepada calon siswa. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Pendaftaran siswa baru, Android, Pengumuman, Prototipe 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Activity Diagram 

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

1  
   

Initial  Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas.  

2  

   

Final  Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas.  

3  
   

Action  Menandakan sebuah aktivitas.  

4  

 

Decision  Pilihan untuk mengambil 

keputusan.  

5   Fork/Join  Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

paralel menjadi satu.  

6  

  

Swimlane  Menggambarkan pembagian / 

pengelompokan berdasarkan tugas 

dan fungsi tersendiri  

7  

  

Transition  

State  

Menggambarkan hubungan  

antara dua state, dua activity 

ataupun antara state dan 

activity  

  

  

  

  

  

  



 

xvi  

  

  

 

Use Case Diagram 

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

1  

   

Actor  Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case.  

2   dependency  Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen 

yang tidak mandiri 

(independent).  

3    Generalization  

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor).  

4   Include  

Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit.  

5  <<extend>>  Extend  
Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas 

perilaku  dari use case sumber 

pada suatu titik yang 

diberikan.  

6    Association  
Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek yang lainnya.  
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7   

  

 

System  

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas.  

8    

 

Use Case  

Deskripsi dari urutan aksiaksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor.  

9  

 

Note  

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi.  

  

Sequence Diagram 

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

1  

 

Actor  Actor juga dapat 

berkomunikasi dengan objek, 

maka actor juga dapat 

diurutkan sebagai kolom.  

2  

 

Boundary  Terletak diantara sistem 

dengan dunia sekelilingnya. 

Semua form, laporanlaporan, 

antar muka ke perangkat keras 

seperti printer atau scanner 

dan antar muka ke sistem 

lainnya adalah termasuk 

dalam kategori.  

3  

 

Control  Berhubungan dengan fungsi 

onalitas seperti pemanfaatan 

sumber daya, pemprosesan 

terdistribusi, atau 

penanganan kesalahan.  
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4  

 

Entity  Digunakan menangani 

informasi yang mungkin akan 

disimpan secara permanen. 

Entity bisa juga merupakan 

sebuah table pada struktur 

basis data.  

5    

 

Massage  Digambarkan dengan anak 

panah horizontal antara 

activation, massage 
mengidentifikasikan 

komunikasi antara 

objectobject.  

6  

 

Self-Massage  

Mengidentifikasikan 

komunikasi kembali kedalam 

sebuah objek itu sendiri.  

7  

  

Object Message  Menggambarkan 

pesan/hubungan antar obyek, 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi  

8  

  

Message to Self  Menggambarkan pesan / 

hubungan obyek itu sendiri, 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang  

terjadi  

9  

  

Object  Menggambarkan abstraksi 

dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang 

informasinya harus 

disimpan  
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Entity Relationship Diagram (ERD)  

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

1  

  

Entitas  Obyek-obyek dasar yang 

terikat didalam sistem. 

Obyek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau 

hal lainnya yang keterangan 

perlu disimpan di basis data.  

2  

  

Relationship  Kejadian yang 

menggambarkan hubungan 

antara dua atau lebih 

entitas.  

3  

  

Garis  Menghubungkan entitas 

dengan relationship.  

  

Class Diagram 

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

1  

  

Class  Penggambaran dari class 

name, attribute, atau property 

atau data dan method atau 

function atau behavior.  
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2  

  

Asociation  Menggambarkan hubungan 

antaraobjek yang saling 

membutuhkan. Hubungan  

ini bisa satu arah atau lebih 

satu arah.  
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