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ABSTRACT 

 

Local Area Network is a computer network that connects several computers that 

can access information from one computer to another together, at the Air Limau 

village office, computer sharing is only on wireless networks, because the Air 

Limau village office has not used the Local Area Network network. based on 

ethernet, a Local Area Network network design was created to help employees be 

able to access information from one computer to another, and create a wireless 

hotspot network for guests who want to use network facilities that have added 

bandwidth usage management, using the method Queue Tree so that the use of 

bandwidth on the hotspot network is more effective. This study uses the Network 

Deployment Life Cycle method, the results of this study are tested whether the 

network built is running effectively, the trials that will be carried out are trials on 

the New Terminal menu on Winbox, trials via Command Prompt on client PCs, 

connection trials to the hotspot network and speedtest trials to check the speed of 

bandwidth usage in use. The results of the trials carried out were ping on the new 

terminal and the Command Prompt menu successfully replied, the hotspot network 

was successfully connected and the bandwidth speedtest was in accordance with 

what was made. 

 

Keywords: Bandwidth management, Local Area Network, Queue Tree 
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ABSTRAK 

 

Jaringan Local Area Network merupakan jaringan komputer yang berhubungan 

antar beberapa komputer yang dapat mengakses informasi dari komputer satu ke 

komputer lain bersama, pada kantor desa Air Limau, computer sharing hanya pada 

jaringan wireless saja, karena kantor desa Air Limau belum menggunakan 

rangkaian jaringan Local Area Network berbasis ethernet, maka dibuatlah rancang 

bangun jaringan Local Area Network untuk membantu para pegawai agar dapat 

mengakses informasi dari satu komputer ke komputer lain, dan membuat jaringan 

hotspot wireless untuk para tamu yang ingin menggunakan fasilitas jaringan yang 

telah ditambahkan manajemen penggunaan bandwidth-nya, menggunakan metode 

Queue Tree agar penggunaan bandwidth pada jaringan hotspot lebih efektif. 

penelitian ini menggunakan motode Network Depelopment Life Cycle, hasil 

penelitian ini dilakukan uji coba apakah jaringan yang dibangun berjalan dengan 

efektif, uji coba yang akan dilakukan adalah uji coba pada menu New Terminal pada 

Winbox, uji coba melalui Command Prompt pada PC client, uji coba koneksi ke 

jaringan hotspot dan uji coba speedtest untuk mengecek kecepatan penggunaan 

bandwidth yang di gunakan. Hasil dari uji coba yang dilakukan adalah ping pada 

new terminal dan menu Command Prompt berhasil reply, jaringan hotspot berhasil 

terkoneksi dan speedtest bandwidth sesuai dengan yang dibuat. 

 

Kata Kunci : Manajemen Bandwidth, Local Area Network, Queue Tree 
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