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ABSTRACT 

 

The current ordering system in use is still manual and ineffective, involving 

receiving orders from customers via telephone or in-person visits to the store. This 

leads to difficulties in processing orders quickly and accurately. Moreover, CV. Adi 

Daya Perkasa also faces issues in managing the installation schedule of products, 

where sometimes overlaps or conflicts occur between different installation 

schedules. To address these challenges, a furniture and interior home ordering 

application was designed using the prototype system development method to 

expedite the ordering process, facilitate customers in placing product orders, and 

assist CV. Adi Daya Perkasa in optimizing its product installation schedule. With 

the implementation of this application, it is expected that CV. Adi Daya Perkasa 

can enhance the quality of services provided to its customers. The results of this 

study have demonstrated that this system is capable of improving the efficiency and 

effectiveness of the interior home product ordering system, mitigating overlaps 

between installation schedules, and elevating customer satisfaction levels. 

 

Keywords: ordering, application, overlap, furniture, interior  
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ABSTRAK 

 

Sistem pemesanan yang digunakan sekarang masih manual dan kurang efektif, 

yaitu dengan menerima pemesanan dari pemesan lewat telepon atau datang 

langsung ke toko. Hal ini menimbulkan kesulitan dalam proses pemesanan secara 

cepat dan akurat. Selain dari itu, CV. Adi Daya Perkasa juga menghadapi masalah 

dalam mengatur jadwal pemasangan produk, dimana kadang kala terjadi overlap 

atau tabrakan antara jadwal pemasangan yang satu dengan yang lain. Untuk 

mengatasi masalah tersebut, dirancang sebuah aplikasi pemesanan furnitur dan 

interior rumah menggunakan metode pengembangan sistem prototype untuk 

mempercepat proses pemesanan, memudahkan pemesan saat memesan produk, 

serta membantu CV. Adi Daya Perkasa dalam mengatur jadwal pemasangan produk 

menjadi lebih baik. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan CV. Adi Daya Perkasa 

dapat meningkatkan kualitas pemesanan yang diberikan kepada pemesan. Hasil dari 

penelitian ini telah dibuktikan bahwa sistem ini mampu membantu meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas sistem pemesanan produk interior rumah dan menghindari 

overlap antara jadwal pemasangan satu dengan yang lain serta meningkatkan 

tingkat kepuasan pemesan. 

 

Kata Kunci : pemesanan, aplikasi, overlap, furnitur, interior 
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Simbol Use case Diagram 

 Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerimainformasi dari sistem 

atau pengguna software aplikasi (user) 

 Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehinggan pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun 

Simbol Activity Diagram 

 Star State 

Titik awal, untuk memulai sesuatu aktivitas 

 End State 

Titik akhir, untuk mengakhiri aktivitas 

 Activity State 

Menandakan sebuah aktivitas 

 Decision 

Menggambarkan keputusan atau pilihan 

 State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 

state 

 Join 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan hanya 1 

transisi keluar 
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 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

Usecase 

 

Simbol Sequence Diagram 

 Actor 

Actor juga dapat berkomunikasi dengan objek, 

maka actor juga dapat diurutkan sebagai kolom. 

 Boundary 

Terletak diantara sistem dengan dunia 

sekelilingnya. Semua form, laporan- laporan, antar 

muka ke perangkat keras seperti printer atau 

scanner dan antar muka ke sistem lainnya adalah 

termasuk dalam kategori. 

 Control 

Berhubungan dengan fungsi onalitas seperti 

pemanfaatan sumber daya, pemprosesan 

terdistribusi atau penanganan kesalahan. 

 Entity 

Digunakan menangani informasi yang mungkin 

akan disimpan secara permanen. Entity bisa juga 

merupakan sebuah tabel pada struktur basis data. 

 Massage 

Digambarkan dengan  anak  panah horizontal 

antara        activation, massage  mengidentifikasikan 

komunikasi antara object-object. 

 Self-Massage 

Mengidentifikasikan komunikasi kembali kedalam 

sebuah objek itu sendiri. 

 Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, 

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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 Message to Self 

Menggambarkan pesan / hubungan obyek itu 

sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi 

 Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan 

 

Simbol Class Diagram 

 

 

Nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Kelas pada struktur system. 

Asosiasi / association 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi 

biasaya juga di sertai Multiplicity. 
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