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ABSTRACT

Tedy Printing is a printing from in Pangkalpinang City that offers services and
products such as business cards, banners, wedding invitations, screen printing,
creating neon boxes, and others. Tedy Printng features an ordering and purchasing
system that includes putting orders directly on locations as well as taking down
orders and storing them in a notebook. In terms of time and information offered,
the ordering mechanism was less efficient, and the catalog recommendations
presented were limited. An application for ordering for ordering goods and services
with an Android-based recommendation system is proposed. To address this issue,
an Android-based application for ordering goods and services will be developed.
In addition, the Collaborative Filtering approach will be enhanced with a
suggestion system to speed up the process of locating products that clients may be
interested in. Prototype models, Object-oriented methods, and Unified Modeling
Language (UML) will be-employed as software development models, methods, and
tools in this study. The application developed can help Tedy Printnig costumers
order goods and services more easily. Additionally, the application’s installed
recommendation system helps facilitate and speed up users prodiict searches.

Keyword : Ordering, Printing, Recommendation System, Collaborative. Filtering,
Android.
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ABSTRAK

Percetakan Tedy Printing merupakan sebuah perusahaan di bidang percetakan pada
Kota Pangkalpinang yang memberikan jasa dan layanan dalam pembuatan produk
seperti kartu nama, spanduk, banner, undangan pernikahan, sablonan, pembuatan
neonbox, dan lain-lain. Tedy Printing memiliki sistem pemesanan dan pembelian
dengan melakukan pemesanan secara langsung di lokasi, serta data pemesanan yang
dilakukan secara tertulis dan di simpan dalam buku catatan. Sistem pemesanan
tersebut kurang efisien dalam hal waktu dan informasi yang diberikan, dan
rekomendasi katalog yang disajikan terbatas. Untuk mengatasi permasalahan
terdebut akan dibuat sebuah aplikasi pemesanan barang dan jasa dengan berbasis
Android. Sebagai tambahan, akan ditambahkan sistem rekomendasi dengan metode
Collaborative Filtering agar proses pencarian produk yang mungkin disukai
pelanggan menjadi lebih cepat. Pada penelitian ini akan digunakan model
Prototype, metode berorientasi objek, dan Unified Modeling Language (UML)
berturut-turut sebagai model, metode, dan tools pengembangan perangkat lunak.
Aplikasi yang dibuat dapat memudahkan proses pemesanan barang dan jasa di Tedy
Printing. Selain itu, sistem rekomendasi yang diimplementasikan pada aplikasi
dapat mempercepat sekaligus memudahkan pelanggan dalam pencarian produk
oleh pelanggan.

Kata Kunci : Pemesanan, Percetakan Sistem Rekomendasi, Collaborative
Filtering, Android.
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1. Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

X

Actor

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi sistem
informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun symbol dari Actor
adalah gambar orang, biasanya dinyatakan menggunakan
kata benda di awal frase nama Actor-.

O

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar unit atau Actor biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di awal frase
nama Use Case.

Asosiasi

Komunikasi antara Actor dan Use Case yang berpatisipasi
pada Use Case atau Use Case emiliki interaksi dengan
Actor.

<<extend>>

Extend
Relasi Use Case tambahan ke sebuah Use Case dimana
Use Case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau

-------- >
tanpa Use Case tambahan memiliki nama depan yang sama
dengan Use Case yang di tambahkan..

Generalization
| Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus)
antara dua buah Use Case dimana fungsi yang satu adalah
fungsi yang lebih umum dari lainnya.
Include
T Relasi Use Case tambahan ke sebuah Use Case dimana
________ -> Use Case yang ditambahkan memerlukan Use Case ini

untuk menjalankan fungsional atau sebagai syarat
dijalankan Use Case ini.

2. Simbol Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Initial
Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki status awal.

)

Activity
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.
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\ 4

Decision
Asosiasi percabangan dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.

—=

Join
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas lebih dari satu.

®

Final
Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status satu.

3. Simbol Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class
Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.

Accosiation
Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan
objek lainnya.

A J

Generalization

Hubungan dimana objek anak (Descendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari onjek yang ada di
atasnya objek induk (Ancestor).

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (Independent) akan mempengaruhi
clemen yang bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri.

Realization
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh suatu objek.

4. Simbol Sequence Diagram

Gambar Keterangan

Actor

X

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi
sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari Actor adalah gambar orang, biasanya
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dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase
nama Actor.

Entry Class
Gambaran sistem sebagai landasan dalam Menyusun
basis data.

Boundary Class
Menangani komunikasi antar lingkungan sistem.

Control Class
Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas terhadap
objek yang berisi logika.

Recursive
Pesan untuk dirinya.

Activation
Mewakili proses durasi aktivasi sebuah operasi.

=T (OO

Life Line
Komponen yang digambarkan garus putuh terhubung
dengan objek.
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