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ABSTRAK

Luxury Modeling School is a non-formal educational organization operating in the
entertainment field, tailored to meet the standards of competition and the entertainment
industry. The process of new student enrollment at Luxury Modeling School is currently
done manually, requiring applicants to visit the School and fill out registration forms
in person. Therefore, the author aims to develop an Android-based New Student
Registration Application Design System. The research methodology employed in this
study includes the prototype method and data collection through observation,
interviews, and documentation. Android Studio was used for the development of this
application. Based on the findings of this research, an Android-based application for
new student enrollment at Luxury Modeling School was created, allowing
parents/prospective students to easily register online using the application.

Keywords: information system, new student admission, Android.



ABSTRAK

Sekolah Modeling Luxury merupakan organisasi pendidikan non formal yang bergerak
di bidang entertainment yang disesuaikan dengan standar kebutuhan kompetisi dan
dunia hiburan. Dalam Proses pendaftaran siswa baru di Sekolah Modeling luxury yang
masih menggunakan dengan cara manual sehingga pendaftar harus datang langsung ke
sekolah dan mengisi formulir pendaftaran. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka
penulis memberikan solusi yaitu dengan membangun sebuah aplikasi pendaftaran
siswa berbasis android. Sistem yang dibangun menggunakan model prototype dengan
Bahasa pemograman Java,MySQL,PBO dan UML. Dengan dibangunnya aplikasi
pendaftaran siswa berbasis android ini memberikan kemudahan kepada para siswa
baru/wali murid dalam proses pendaftaran siswa baru.selain itu ,dengan adanya
aplikasi ini proses pendaftaran menjadi lebih efektif.

Kata kunci: sistem informasi, penerimaan siswa baru, Android
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use case diagram

NO GAMBAR NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

2 Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri (independent).

Generalizatio
n

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

4 Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber
secara eksplisit.

5 Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

6 System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

7 Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor

xii




2. Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari
objek yang ada di atasnya objek induk
(ancestor).

1 Generalization

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan

2 Nary lebih dari 2 objek.
<> Association
Himpunan dari objek-objek yang berbagi
3 Class . X
atribut serta operasi yang sama.
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
4 Realization suatu-objek:
,‘-;;]. ______
Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
5 Dependency | akan — mempegaruhi  elemen  yang
______ > bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri

Apa yang menghubungkan antara objek

6 Association | S&tu dengan objek lainnya

xiii



3. Simbol Sequence diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Menspesifikasikan himpuan peran yang
1 Actor pengguna mainkan Kketika berinteraksi
dengan use case.

_ Spesifikasi dari komunikasi antar objek
2 U ) Message yang memuat informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi

Boundery Menggambarkan sebuah. penggambaran
Class dari sebuah form.

Menggambarkan hubungan antar boundry

Control Class WY -

Menggambarakan tempat mulai  dan

Lifeline berikutnya sebuah pesan

4 Entity Class Mengqambarkan hubungan Kkegiatan yang
akan dilakukan.
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4. Symbol Activity diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Memperlihatkan bagaimana masing-

State dari sistem yang mencerminkan

Action ) . .
ctio eksekusi dari suatu aksi

1 Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain

Bagaimana objek dibentuk atau

3 Initial Node ; :
diawali.

Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
Node dihancurkan

lebih dari satu

5 <> Dedlsion Asosiasi jika ada pilihan aktifitas

Lot \ Memisakan aktifitas yang satu dengan
6 Swimlane o .
aktifitas yang lainnya
Control - flow digunakan untuk
7 ControlFlow | menunjukkan transisi dari  satu
. . R keadaan aktivitas ke yang lain.
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