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ABSTRAC

The Swadaya Community Group, established by the village, aims to assist the local
community in managing waste within the village. Their tasks primarily revolve
around waste collection and recycling. However, their methods of data processing
and communication still rely on conventional approaches, creating difficulties for
community members to interact, request waste pickup services, or file complaints.
To address this issue, the author conducted a case study on the Swadaya Community
Group in Kelabat Village, investigating effective ways to express concerns and
complaints regarding the services provided by the group. Therefore, a design for an
application is needed to facilitate community interaction with the Swadaya
Community Group. The author employed a prototype model for this application,
which will be compatible with the Android operating system. The development of
the Waste Pickup application for the Swadaya Community Group in Kelabat Village
is expected to optimize the quality of services received by the community.
Furthermore, it is hoped that the Waste Pickup application can be further developed
in the future, expanding its usage beyond the boundaries of the Swadaya
Community Group in Kelabat Village.

Keywords: Swadaya Masyarakat Group, Waste, Android.



ABSTRAK

Kelompok Swadaya Masyarakat, adalah organisasi yang didirikan oleh desa,
bertujuan untuk membantu masyarakat lokal dalam mengelola sampah di dalam
desa. Tugas mereka terutama berfokus pada pengambilan sampah dan daur ulang.
Namun, metode mereka dalam pemrosesan data dan komunikasi masih
mengandalkan pendekatan konvensional, yang menyebabkan kesulitan bagi
anggota untuk berinteraksi meminta layanan pengambilan sampah atau mengajukan
keluhan. Untuk mengatasi masalah ini, penulis melakukan studi kasus pada
Kelompok Swadaya Masyarakat di Desa Kelabat, untuk menyelidiki cara yang
efektif dalam menyampaikan kekhawatiran dan keluhan terkait layanan yang
diberikan oleh kelompok tersebut. Oleh karena itu, diperlukan desain sebuah
aplikasi yang memfasilitasi interaksi antara masyarakat dengan Kelompok
Swadaya Masyarakat. Penulis menggunakan model prototype untuk aplikasi ini,
yang akan kompatibel dengan sistem operasi Android. Pembuatan aplikasi
Penjemputan Sampah untuk Kelompok Swadaya Masyarakat di Desa Kelabat
diharapkan dapat mengoptimalkan kualitas layanan yang diterima oleh masyarakat.
Selain itu, diharapkan pula bahwa aplikasi Penjemputan’ Sampah dapat
dikembangkan lebih lanjut di masa depan, dengan memperluas penggunaannya di
luar batasan Kelompok Swadaya Masyarakat di Desa Kelabat.

Kata kunei : Kelompok Swadaya Masyarakat, Sampah, Android.
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis.

Swimlane
NewSwimlane Menggambarkan pembagian / pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.
Decision Points
Menggambarkan  pilihan untuk  pengambilan
keputusan, true atau false.
Fork
M bark ktivit dimulai d
enggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
—_ sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
—_—
aktivitas yang harus dikerjakan.
Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
e atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
_—
e L menghasilkan sebuah aktivitas.

Xiv




Guards
Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition
I Menggambarkan aliran perpindahan control antara
state.
Use Case Diagram
Actor
Abstraksi dari orang atau sistem yang

mengaktiftkan fungsi dari use case.

Use Case
Menggambarkan proses sistem dari perpektif

pengguna (user).

Relasi/Asosiasi
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

casc.

<< include >>

Assosiasi yang termasuk didalam wuse case lain,

---------------- > yang bersifat harus dilakukan bila wuse case lain
tersebut dilakukan.
<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat
---------------- > terpenuhi dan tidak harus dilakukan.
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3. Class Diagram

NewClass

Q-ﬂ ame
Q'nameZ
&name3

®opname()
®opname2()
%opname3()

Class
Penggambaran dari class name, atribute atau

property atau data dan methode atau function

atau behavior.

Association
Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya obyek yang

terhubung satu dengan yang

Contoh :

0 Zero

1 One

0..* Zero or More
| % One or More
@ n
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. Sequence Diagram

Actor
Menggambarkan seseorang atau  sesuatu
(seperti  perangkat, sistem lain) yang

berinteraksi dengan sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sitem.Contohnya window,

dialogue box atau screen(tampilan layar).

O

Control
Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas.

Entity
Menggambarkan suatu objek yang berisi
informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu database.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah

objek ke objek lain.

Recursive
Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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Lifeline

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek,

sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi

dari obyek, panjang kotak ini berbanding

dengan durasi aktivasi sebuah operasi.
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