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ABSTRACT

Asset management is the management of assets, which involves acquiring and
using assets until they become unusable. At SMP Negeri 3 Pangkalpinang, asset
management still uses the manual method, namely entering it into a book, which
is then entered into a spreadsheet software. Such management causes a lack of
optimal management of information and reporting of existing assets. It was
difficult for the school facilities and infrastructure department to find the location
of the assets because of the incomplete and detailed information recorded in the
accounting process. Therefore, it is very difficult to track assets that have been
transferred or borrowed. So the risk of losing property increases. Based on these
problems, the researchers built an asset management application using an
android-based quick response code that can be used by SMP Negeri 3
Pangkalpinang. This study uses a prototype model, the method used is object-
oriented programming, and the tools used are the unified modeling language. The
results of this study are asset management applications at SMP Negeri 3
Pangkalpinang which make it easier for officers to find the required asset
information, as well as store and track assets.

Keywords: Asset Management, Quick Response Code, Android



ABSTRAK

Manajemen aset adalah pengelolaan aset, yang melibatkan perolehan dan
penggunaan aset sampai tidak dapat digunakan lagi. Pada SMP Negeri 3
Pangkalpinang pengelolaan aset masih menggunakan cara manual vyaitu
memasukkannya ke dalam buku, yang kemudian dimasukkan ke dalam perangkat
lunak spreadsheet. Pengelolaan yang demikian menyebabkan kurang
maksimalnya pengelolaan informasi dan pelaporan aset yang ada. Sulitnya bagian
sarana dan prasarana sekolah menemukan lokasi aset karena kurang lengkap dan
detailnya informasi yang tercatat dalam proses akuntansi. Oleh karena itu, sangat
sulit untuk melacak aset yang telah dipindahkan atau dipinjam. Sehingga resiko
kehilangan harta benda meningkat. Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti
membangun aplikasi manajamen aset menggunakan quick response code berbasis
android yang dapat digunakan oleh SMP Negeri 3 Pangkalpinang. Penelitian ini
menggunakan model - prototype, metode yang digunakan pemrograman
berorientasi objek, dan tools yang digunakan ialah unified modeling language.
Hasil penelitian ini adalah aplikasi manajemen aset pada SMP Negeri 3
Pangkalpinang yang memudahkan petugas dalam mencari informasi aset yang
dibutuhkan, serta menyimpan dan melacak aset.

Kata Kunci : Manajemen Aset, Quick Response Code, Android
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DAFTAR SIMBOL

. Activity Diagram

Initial Node Menunjukkan dimulainya
suatu operasi.
Final Activity Menunjukkan akhir dari

suatu operasi.

Flow Final Node

®
O
X

pada akhir aliran tertentu
tanpa menghentikan
seluruh proses.

. Activity

Merupakan urutan operasi.

Control FLow

A 4

Menunjukkan urutan

eksekusi.

Swimlane

Menunjukkan aktor dari
diagram tindakan yang
dihasilkan.

Decision Node

Memastikan bahwa aliran
objek hanya bergerak di

sepanjang jalur.

Fork Node

Mengetahui cara memecah
perilaku menjadi aktivitas

atau tindakan paralel.
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Join Node

Menggabungkan aktivitas

paralel.

Use Case Diagram

Actor Proses atau sistem lain
yang berinteraksi dengan
sistem yang akan dibuat.

Use Case Gambaran fungsional dari

Q sebuah sistem.
Association Sebagai penghubung

antara objek yang satu ke

objek lainnya.

. Sequence Diagram

Actor Menggambarkan orang
yang sedang berinteraksi
dengan sistem.

Entity Class Menggambarkan

hubungan  yang akan
dilakukan.

Boundary Class

Kumpulan kelas menjadi
interaksi antara aktor dan

sistem.

. Control Class

Sebagai penghubung

antara boundary dengan




table.

. A focus Of Control

& A life line

Tempat mulai dan

berakhirnya message.

. Class Diagram

Class Sebagai penempatan
o attribute, property, data,

method, dan function.
. Association Sebagai penghubung antar

objek yang dibutuhkan.
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