
 

 
 

RANCANG BANGUN JARINGAN HOTSPOT DAN 

PEMBATASAN BANDWIDTH MENGGUNAKAN MIKROTIK 

PADA SMA NURUL HUDA TEMPILANG 

 

SKRIPSI 

 

 

 

YOGA BAGAS KARA 

1911500064 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI  

INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMALUHUR 

PANGKALPINANG 

2023 



 

 
 

RANCANG BANGUN JARINGAN HOTSPOT DAN 

PEMBATASAN BANDWIDTH MENGGUNAKAN MIKROTIK 

PADA SMA NURUL HUDA TEMPILANG 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

Oleh : 

YOGA BAGAS KARA 

1911500064 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI  

INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMALUHUR 

PANGKALPINANG 

2023



 

ii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 

 



 

iv 
 

KATA PENGANTAR 

   Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan jenjang strata 

satu (S1) pada Program Studi Teknik Informatika Institut Sains dan Bisnis (ISB) 

Atma Luhur.  

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna. 

Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati.  

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi ini 

takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. 

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima 

kasih kepada: 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia. 

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun 

materi. 

3. Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan Atma Luhur. 

4. Bapak Prof. Dr. Moedjiono, M.Sc, selaku Rektor ISB Atma Luhur. 

5. Bapak Ellya Helmud, M.Kom, selaku Dekan Fakultas Teknologi Informasi. 

6. Bapak Chandra Kirana, M. Kom Selaku Kaprodi Teknik Informatika. 

7. Bapak Eza Budi Perkasa, M.Kom  selaku dosen pembimbing.  

8. Saudara dan sahabat-sahabatku terutama Kawan-Kawan Angkatan 2019 yang 

telah memberikan dukungan moral untuk terus menyelesaikan skripsi ini. 

Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu mencurahkan 

hidayah serta taufikNya, amin. 

Pangkalpinang, Juli 2023 

 

penulis 

 



 

v 
 

ABSCTRACT 

Today many people use online media as a basic need to do any work. As a result, 

simpler ways to use the Internet are being developed. One of them is a popular 

hotspot today. Because it is easy to use and does not require a lot of money to use 

the media or device. Hotspot service is very useful and helpful for human life. This 

study aims to design and build a hotspot network at Nurul Huda Tempilang High 

School using MikroTik devices. The method used is the Network Development Life 

Cycle (NDLC), with analysis carried out through observation and interviews. The 

results of this research will be the implementation of a hotspot network that will 

be used to manage the network at SMA Nurul Huda Tempilang. 

Keywords: Hotspot, NDLC, Mikrotik 
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ABSTRAK 

Sekarang, banyak individu memanfaatkan platform daring sebagai kebutuhan 

dasar untuk melakukan pekerjaan apa pun. Akibatnya, cara yang lebih sederhana 

untuk menggunakan Internet sedang dikembangkan. Salah satunya adalah hotspot 

populer saat ini. Karena mudah digunakan dan tidak membutuhkan banyak biaya 

untuk menggunakan media atau perangkat tersebut. Layanan hotspot sangat 

bermanfaat dan membantu bagi kehidupan manusia. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun jaringan hotspot di SMA Nurul Huda Tempilang 

menggunakan perangkat MikroTik. Metode yang digunakan adalah Network 

Development Life Cycle (NDLC), dengan analisis yang dilakukan melalui 

observasi dan wawancara. Hasil dari penelitian ini akan berupa implementasi 

jaringan hotspot yang akan digunakan untuk memanajemen jaringan di SMA 

Nurul Huda Tempilang. 

Kata kunci: Hotspot, NDLC, mikrotik 
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DAFTAR SIMBOL 

1 Simbol Use Case Diagram 

  Use Case 

Gambaran fungsionalitas dari suatu system, 

sehingga system paham dan mengerti 

mengenai kegunaa system yang akan 

dibangun 

  Actor 

Sebuah   entitas   manusia   atau  mesin 

yang berinteraksi dengan system untuk 

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu 

2 Simbol Activity Diagram 

  Start Point (Initial Node) 

Merupakan symbol untuk memulai 

activity diagram 

  End Point (Acitivy Final Node)  

Merupakan Simbol untuk mengakhiri activity 

diagram. 

  Activity (Aktivitas) 

Menggambarkan proses bisnis dan dikenal 

sebagai activity state. Activity juga 

merupakan proses komputasi atau perubahan 

kondisi yang bias berupa kata kerja atau 

ekspresi. 

  Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

activity. 
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3 Deployment diagram  

 

 

Node 

diagram yang menggambarkan bagaimana 

komponen sistem perangkat lunak (node) 

diimplementasikan dan didistribusikan di 

lingkungan jaringan fisik 

 

 

Komponen 

diagram yang menggambrakan elemen-

elemen dari sistem perangkat lunak yang 

diimplementasikan di dalam node atau 

lingkungan fisik 
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