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ABSTRACT

PT. Wahana Semesta Bangka is the second-largest print media in Bangka Belitung.
Currently, PT. Wahana Semesta Bangka faces challenges in the printing process
and has experienced a decline in readership, resulting in a decrease in revenue in
terms of readers and advertisements. Therefore, PT. Wahana Semesta Bangka aims
to develop an Android-based application to increase readers' interest in the
newspaper. To achieve this, PT. Wahana Semesta Bangka has started adapting by
creating a digital newspaper (e-paper) based on Android. The development process
of this application will begin with research and design using the prototype method
with the help of UML system development tools. This research will commence with
communication and analysis to ensure that the application is tailored to the needs
of both customers and the company. The results of this application research make
it easy and suitable for newspaper customers to read, order, provide suggestions,
and place advertisements or paid news. In addition, this application is also used by
PT. Wahana Semesta Bangka to record newspaper orders, paid news,
advertisements, and suggestions received.

Keywords: Babel Pos, Application, Newspaper Reading, Android, E-paper.



ABSTRAK

PT. Wahana Semesta Bangka adalah media cetak terbesar ke dua di Bangka
Belitung. Saat ini PT. Wahana Semesta Bangka mempunyai kendala dalam proses
pecetakan dan mengalami penurunan peminat, hal tersebut membuat penurunan
pendapatan dari segi pembaca dan juga iklan, sehingga PT. Wahana Semesata
Bangka ingin melakukan pengembangan dengan membuat aplikasi berbasis
android. Oleh karena itu agar dapat meningkatkan minat pembaca koran kembali,
PT. Wahana Semesta Bangka mulai melakukan adaptasi dengan membuat koran
digital (e-paper) berbasis android. Proses pengembangan aplikasi ini akan dimulai
dengan melakukan penelitian dan perancangan menggunakan metode prototipe
dengan bantuan alat pengembangan sistem UML. Penelitian ini akan di awali
dengan melakukan komunikasi dan analisa agar aplikasi ini akan di sesuaikan
dengan kebutuhan fitur pelanggan dan perusahaan. Hasil dari penelitian aplikasi ini
memudahkan dan sesuai bagi pelanggan koran untuk membaca, memesan,
memberikan saran, dan memasang iklan atau berita berbayar. Selain itu, aplikasi ini
juga digunakan oleh PT. Wahana Semesta Bangka untuk mencatat pesanan koran,
berita berbayar, iklan, dan saran yang diterima.

Kata kunci : Babel Pos, Aplikasi, Baca Koran, Android, E-paper
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Sebagai peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

DO

Use Case

Use case Menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang
bertukar pesan antar unit dengan
aktif, yang dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja.

Generalization

Asosiasi antara actor dan use
case yang menggunakan panah
terbuka untuk mengindikasikan
bila kator berinteraksi secara

pasif dengan sistem.

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada elemen
mandiri akan mempengaruhi

elemen yang tidak mandiri.

Association

Apa yang mengubungkan antara
objek satu dengan objek

lainnya.

<<include>>

Include

Include merupakan didalam use
case lain (required) atau
pemanggilan use case oleh use
case lain, contohnya

pemanggilan sebuah program.

Xiii




Extend, merupakan perluasan

7 - Extend dari use case lain jika kondisi
atau syarat terpenubhi.
Memspesifikasikan paket yang
8 System menampilkan sistem secara
besar.
Interaksi  aturan-aturan  dan
i elemen-elemen  lain  yang
9 ’\ Collaboration | bekerja sama menyediakan
- perilaku yang lebih besar dan
jumlah dan elemen-elemenya.
Mencerminkan - suatu sumber
10 Note daya komputasi.
2. Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Memperlihatkan bagian
1 Activity masing-masing kelas saling
berinteraksi
State  dari  sistem  yang
2 Action menceritakan ekseksi dari suatu
akses.
Untuk  menandakan  awal
3 . Initial Node | aktivitas
@ Activity Final Untuk menandakan
4 berakhirnya aktivitas
Node
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Menggambarkan suatu

5 Decision keputusan/ tindakan yang harus
diambil pada kondisi tertentu
Digunakan untuk
- Line
6 menghubungkan satu symbol
" Connector . .
dengan simbol lainnya
3. Sequence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan orang Yyang
1 Actor sedang berinteraksi dengan
sistem.
Menggambarkan informasi
\ yang harus disimpan oleh
2 Entity ] ]
sistem  (struktur data dari
sebuah sistem).
Menghubungkan antara
3 Boundary X
userdengan sistem.
Menggambarkan “perilaku
mengatur”,
mengkoordinasikan  perilaku
Messape sistem dan
Message() Control . . . .
= dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas
utama dan mengontrol alur
kerja suatu sistem.
Object Menggambarkan  pengiriman
;~ Message pesan.
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Sebuah objek yang mempunyai

Message to
oo sebuah pesan kepada dirinya
Self o
sendiri.
4.  Class Diagram
No Gambar Nama Keterangan
NewClass Merupakan nama dari sebuah
Attribute Class N kelas.
ass Name T .
Attrbute! Data yang dimiliki suatu objek
1 Attnipute2 Attribute
dalam suatu kelas.
Method() Method
Method1() Suatu proses yang dapat
Method2() dilakukan oleh sebuah kelas.
Association Menggambarkan hubungan
5 dan yang terjadi
Association | antara kelas.
Class
0 Zero
1 One
Op o Zero or More
3 Multiplicity
1..% One or More
0.1 Zero or One
* More
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