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ABSTRACT  

 

SDIT Jamalullail Belinyu is an Islamic educational institution which of course has 

various types of assets, both movable and immovable. In managing these assets, a 

good and efficient asset management system is needed. However, asset management 

at SDIT Jamalullail Belinyu still uses data collection through Excel which can take 

quite a long time in collecting asset data such as assets that are damaged, lost, or need 

repairs. To overcome this problem, the author tries to implement an asset management 

application using a QR code at the school. The method used in the development of this 

research is prototyping. Prototyping is a method that continues to evolve to meet the 

features and processes needed by schools. Schools can be directly involved in this 

model by evaluating the proposed application and providing feedback on it. Based on 

this, it is hoped that the application of asset management applications with QR codes 

at SDIT Jamalullail Belinyu can overcome the current limitations in asset management 

and provide a more efficient and structured solution. Schools must ensure that there 

is a QR code that is properly installed on each asset and is easy to read. Make sure 

the QR code is in a place that is easily accessible and protected from damage or loss.  

 

Keywords: Asset Management, QR Code, Prototyping 
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ABSTRAK  

 

SDIT Jamalullail Belinyu adalah sebuah lembaga pendidikan Islam yang tentu saja 

memiliki berbagai jenis aset, baik yang bergerak maupun yang tidak bergerak. Dalam 

mengelola aset-aset tersebut dibutuhkan sistem manajemen aset yang baik dan efisien. 

Namun, pengelolaan aset di SDIT Jamalullail Belinyu masih menggunakan pendataan 

melalui Excel yang dapat memakan waktu cukup lama dalam melakukan pendataan 

aset seperti aset yang rusak, hilang, atau membutuhkan perbaikan. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, penulis mencoba mengimplementasikan aplikasi manajemen aset 

menggunakan QR Code pada sekolah tersebut Metode yang digunakan dalam 

pengembangan penelitian ini adalah prototyping. Prototyping merupakan metode yang 

terus berkembang untuk memenuhi fitur dan proses yang dibutuhkan oleh sekolah. 

Sekolah dapat terlibat langsung dalam model ini dengan mengevaluasi aplikasi yang 

diajukan dan memberikan umpan balik terhadapnya. Berdasarkan hal itu diharapkan 

dengan adanya penerapan aplikasi manajemen aset dengan QR Code di SDIT 

Jamalullail Belinyu dapat mengatasi keterbatasan yang ada saat ini dalam pengelolaan 

aset dan memberikan solusi yang lebih efisien dan terstruktur. Sekolah harus 

memastikan bahwa terdapat QR Code yang terpasang dengan benar pada setiap aset 

dan mudah dibaca. Pastikan QR Code berada di tempat yang mudah dijangkau dan 

terlindungi dari kerusakan atau kehilangan. 

 

Kata Kunci: Manajemen Aset, QR Code, Prototyping 
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1.  Activity Diagram   

a.  Initial Node    

  
  

Menunjukkan dimulainya 

suatu operasi.  

b.  Final Activity    

  
  

Menunjukkan akhir dari 

suatu operasi.  

c.  Activity    

  
  

Merupakan urutan operasi.  

d.  Control FLow    

   

Menunjukkan  urutan 

eksekusi.  

e.  Swimlane    

  
  

Menunjukkan aktor dari 

diagram tindakan yang 

dihasilkan.  

f.  Decision Node    

  
  

Memastikan bahwa aliran 

objek hanya bergerak di 

sepanjang jalur.  

g. Fork Node    

  
  

Mengetahui cara memecah 

perilaku menjadi aktivitas 

atau tindakan paralel.  
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2. Use Case Diagram   

a. Actor    

  
  

Proses atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan 

sistem yang akan dibuat.  

b. Use Case    

   

Gambaran fungsional dari 

sebuah sistem.  

c. Association    

  
  

Sebagai  penghubung 

antara objek yang satu ke 

objek lainnya.  

 

3.  Sequence Diagram   

a.  Actor    

  
  

Menggambarkan orang 

yang sedang berinteraksi 

dengan sistem.  

b.  Entity Class    

  
  

Menggambarkan 

hubungan  yang  akan 

dilakukan.  

c.  Boundary Class    

  
  

Kumpulan kelas menjadi 

interaksi antara aktor dan 

sistem.  

d. Control Class  

 
 

Sebagai penghubung antara 

boundary dengan sistem. 
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