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ABSTRACT 

 

Kalbu Intan Medika Hospital is located in Pangkal Pinang City, Bangka Belitung 

Islands, and is known for its quality health facilities. As the region's top choice of 

healthcare services, the hospital has built a solid reputation. Established in 2016 

and completed in 2017. Initially, the initiative started as Klinik Intan Medika on 

March 28, 2011 by Dr. Henry Jan. Over time, this development led to the expansion 

into a three-floor clinic in 2013. The vision of Kalbu Intan Medika Hospital is to 

become the first choice in Bangka Belitung, providing comprehensive and advanced 

health services, with an emphasis on patient safety and a humane approach. Even 

though it has superior facilities, the registration process at Intan Medika Hospital 

still uses the manual method. This results in a situation where staff have to manually 

record patient data, which in turn results in long lines and inefficiencies. Therefore, 

a more modern system innovation is needed to facilitate the general registration 

process at Kalbu Intan Medika Hospital. The goal is to overcome this problem 

effectively., the author developed an Android-based registration application for 

Intan Medika Hospital. Through this application, individuals will have the 

convenience of registering without having to come to the hospital. This application 

also provides benefits for doctors because they can access a list of patient queues 

through this platform. 

Keywords: Hospital Kalbu Intan Medika, registration, prototype, blackbox 
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ABSTRAK 

 

Rumah Sakit Kalbu Intan Medika terletak di Kota Pangkal Pinang, Kepulauan 

Bangka Belitung, dan dikenal dengan fasilitas kesehatannya yang berkualitas. 

Sebagai pilihan utama dalam layanan kesehatan di wilayah ini, rumah sakit ini telah 

membangun reputasi yang solid. Berdiri pada tahun 2016 dan selesai pada tahun 

2017, Pada awalnya, inisiatif dimulai sebagai Klinik Intan Medika pada tanggal 28 

Maret 2011 oleh Dr. Hendry Jan. Seiring berjalannya waktu, perkembangan ini 

mengarah pada perluasan menjadi klinik dengan tiga lantai pada tahun 2013. Visi 

Rumah Sakit Kalbu Intan Medika adalah menjadi pilihan utama di Bangka 

Belitung, memberikan layanan kesehatan yang komprehensif dan terdepan, dengan 

penekanan pada keamanan pasien dan pendekatan yang humanis. Meskipun 

memiliki fasilitas unggulan, proses pendaftaran di Rumah Sakit Intan Medika masih 

menggunakan metode manual. Hal ini menghasilkan situasi dimana petugas harus 

secara manual mencatat data pasien, yang pada gilirannya mengakibatkan antrean 

panjang dan ketidakefisienan. Karenanya, diperlukan adanya inovasi sistem yang 

lebih modern guna mempermudah proses pendaftaran umum di RS Kalbu Intan 

Medika. Tujuannya adalah mengatasi permasalahan ini secara efektif., penulis 

mengembangkan aplikasi pendaftaran berbasis Android untuk Rumah Sakit Intan 

Medika. Melalui aplikasi ini, individu akan memiliki kemudahan dalam melakukan 

pendaftaran tanpa harus datang ke rumah sakit. Aplikasi ini juga memberikan 

manfaat bagi para dokter karena mereka dapat mengakses daftar antrian pasien 

melalui platform ini. 

Kata Kunci: Rumah Sakit Kalbu Intan Mendika, pendaftaran, prototype, blackbox 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

1. Activity Diagram 
 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 
NewSwimlane 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 
[ …. ] 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 
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Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 
 

 

 

 

Actor 

Abstraksi dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

 
 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 
 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

<< include >> 

----------------> 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Class Diagram 
 

 

 

 
Class 

Penggambaran dari class name, atribute 

atau property atau data dan methode atau 

function atau behavior. 

 

 

 

 

 
 

Association 

Menggambarkan hubungan antar obyek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih dari satu arah. 

 

 

 
 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya obyek yang 

terhubung satu dengan yang 

Contoh : 

0 Zero 

1 One 

0..* Zero or More 

1..* One or More 
* n 

 
4. Sequence Diagram 

 

 

 
 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 
. 

Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem. Contohnya window, 

dialogue box atau screen(tampilan layar). 

 

 

Control 

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 
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Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

disimpan kedalam suatu database. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 

 

Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah 

operation kepada dirinya sendiri. 

   Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

   

   

 

 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 

Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 
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