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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this final project report is to design a student attendance 

IoT system using RFID based on NodeMCU ESP8266 integrated with Google Sheet 

application. The purpose of this system is to provide an alternative IoT-based 

attendance system using RFID cards to prevent attendance manipulation of 

students at ISB ATMA LUHUR. The method used in this research is the prototype 

method. The results of the prototype of the student attendance system using RFID 

based on NodeMCU ESP8266 integrated with the Google Sheet application work 

well, where when the RFID card is scanned, the system is capable of uploading 

student data to Google Sheet. 

 

 

Keywords: IoT, RFID, Microcontroller, NodeMCU 

 

  



 

 vi  

 

ABSTRAK 

 

Penulisan laporan tugas akhir ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem IoT 

absensi mahasiswa menggunakan RFID berbasis NodeMCU ESP8266 yang 

terintegrasi dengan aplikasi Google Sheet. Kegunaannya sistem ini adalah untuk 

memberikan alternatif sistem absensi berbasi IoT menggunakan kartu RFID 

sehingga dapat mencegah manipulasi absensi kehadiran mahasiswa di ISB ATMA 

LUHUR. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode protoype. 

Hasil purwarupa sistem absensi mahasiswa menggunakan RFID berbasis 

NodeMCU ESP8266 yang terintegrasi dengan aplikasi Google Sheet berjalan 

dengan baik dimana saat kartu RFID di scan, sistem mampu mengunggah data 

Mahasiswa ke Google Sheet.  

 

 

Kata Kunci: IoT, RFID, Mikrokontroler, NodeMCU 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

NO Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Sebagai peran yang 

pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use 

case 

2 

 

Use Case 

Use case Menggambarkan 

fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang bertukar 

pesan antar unit dengan 

aktif, yang dinyatakan 

dengan menggunakan kata 

kerja. 

3 
 

Generalization 

 

Asosiasi antara actor dan 

use case yang 

menggunakan panah 

terbuka untuk 

mengindikasikan bila kator 

berinteraksi secara pasif 

dengan sistem 

4 

 

Dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi 

pada elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen 

yang tidak mandiri. 
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5 

 

Association 

Apa yang mengubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

6 

 

Include 

Include merupakan 

didalam use case lain 

(required) atau 

pemanggilan use case oleh 

use case lain, contohnya 

pemanggilan sebuah 

program. 

7 

 

Extend 

Extend, merupakan 

perluasan dari use case lain 

jika kondisi atau syarat 

terpenuhi. 

8 
 

System 

Memspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara besar. 

9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen-elemen lain yang 

bekerja sama menyediakan 

perilaku yang lebih besar 

dan jumlah dan elemen-

elemenya. 

10 

 

Note 
Mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 
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2. Activity Diagram 

NO Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Activity 

Memperlihatkan bagian 

masing-masing kelas saling 

berinteraksi 

2 

 

Action 

State dari sistem yang 

menceritakan ekseksi dari 

suatu akses. 

3 

 

 

Initial Node 

 

Untuk menandakan awal 

aktivitas 

4 

 

Activity 

Final Node 

Untuk menandakan 

berakhirnya aktivitas 

5 

 

Decision 

Menggambarkan suatu 

keputusan/ tindakan yang 

harus diambil pada kondisi 

tertentu 

6 

 

Line 

Connector 

Digunakan untuk 

menghubungkan satu symbol 

dengan simbol lainnya 
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3. Class Diagram 

NO Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class Name 

Attribute 

Method 

Merupakan nama dari 

sebuah kelas. 

Data yang dimiliki suatu 

objek dalam suatu kelas. 

Suatu proses yang dapat 

dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

2 

 

Association 

dan 

Association 

Class 

Menggambarkan 

hubungan yang terjadi  

antara kelas. 

3 

 

Multiplicity 

Zero 

One 

Zero or More 

One or More 

Zero or One 

More 
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