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ABSTRACT 

BKPSDMD Bangka Barat is a government institution engaged in the field to be 

responsible for managing employment and human resource development in the 

West Bangka region. One of its responsibilities is the data collection and 

management of leave applications made by the State Civil Apparatus in the West 

Bangka region. The current leave application process at BKPSDMD Bangka Barat 

is still done manually, where employees come directly to BKPSDMD Bangka Barat. 

Of course, this submission process is not effective and efficient in terms of time or 

transportation costs, as well as the lack of a computerized system. To overcome this 

problem, an application is needed which is able to provide great benefits through 

a process that is fast, practical, easily accessible, and saves costs, so that it becomes 

a solution to solving problems that occur in the leave service process which is 

considered not optimal. The method used in this research is the Unified Modeling 

Language (UML). And for the system development model using the prototype 

model. This application is expected to be useful for employees in applying for leave 

to make it easier, faster, and more efficient. 

 

Keywords: Leave Request, Android, Application, ASN 
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ABSTRAK 

BKPSDMD Bangka Barat adalah lembaga pemerintah yang bergerak dalam bidang 

untuk bertanggung jawab dalam pengelolaan kepegawaian dan pengembangan 

sumber daya manusia di daerah Bangka Barat. Salah satu tanggung jawabnya 

adalah pendataan dan pengelolaan terhadap ajuan cuti yang dilakukan oleh 

Aparatur Sipil Negara di daerah Bangka Barat. Proses pengajuan cuti saat ini pada 

BKPSDMD Bangka Barat masih dilakukan secara manual, yang dimana pegawai 

datang langsung ke BKPSDMD Bangka Barat. Tentu proses pengajuan yang seperti 

ini tidak efektif dan efesien dalam hal waktu ataupun biaya transportasi, serta 

kurangnya sistem komputerisasi. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka 

diperlukan sebuah aplikasi yang dimana mampu memberikan manfaat yang besar 

melalui proses yang cepat, praktis, mudah diakses, dan menghemat biaya, sehingga 

menjadi solusi pemecahan masalah yang terjadi pada proses layanan cuti yang 

dinilai belum optimal. Metode yang dipakai dalam penelitian ini adalah Unified 

Modeling Language (UML). Dan untuk model pengembangan sistem menggunakan 

model prototype.  

 

Kata kunci: Pengajuan, Cuti, Android, Aplikasi, ASN 
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DAFTAR SIMBOL 

Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan 

himpuan peran yang 

pengguna mainkan 

ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

2 

 

 

 
 

 

 

 

dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen 

mandiri (independent) 

akan mempengaruhi 

elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

 

 
 

3 

 

 

 

 
 

 

 
 

Generalization 

Hubungan dimana 

objek anak 

(descendent) berbagi 

perilaku dan struktur 

data dari objek yang 

ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 
4 

 

 
 

 
Include 

Menspesifikasikan 

bahwa use case 

sumber secara 

eksplisit. 

 

 

5 

 

 

<<extend>> 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan 

bahwa use case target 

memperluas perilaku 

dari use case sumber 

pada suatu titik yang 

diberikan. 

 
6 

 

 
 

 

 
Association 

Apa yang 

menghubungkan 

antara objek satu 

dengan objek yang 

lainnya. 



 

xii 

 

 
 

7 

 

 

 
 

System 

 

Menspesifikasikan 

paket yang 

menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

 
 

8 

 

 

 

 

 

 
 

Use Case 

 

Deskripsi dari urutan 

aksi- aksi yang 

ditampilkan sistem 

yang menghasilkan 

suatu hasil yang 

terukur bagi suatu 

actor. 

 

 
9 

 
 

 

 

 
Note 

 
Elemen fisik yang 

eksis saat aplikasi 

dijalankan suatu 

sumber data 

komputasi. 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Initial 
Titik awal, untuk 

memulai suatu 

aktivitas. 

 

2 

 

 

 

Final 
Titik akhir, untuk 

mengakhiri aktivitas. 

3 

 

 

Action Menandakan sebuah 

aktivitas. 

 

4 

 

 

 

Decision 
Pilihan untuk 

mengambil 

keputusan. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

 

 

Fork/Join 

Digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan 

yang dilakukan secara 



 

xiii 

 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua 

kegiatan 

paralel menjadi satu. 

 
6 

 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan 

pembagian / 

pengelompokan 

berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri 

 

 
7 

 

 

 
 

 
Transition 

State 

Menggambarkan 

hubungan antara dua 

state, dua activity 

ataupun antara 

state dan activity 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 

1 

 

 

 
 

Actor 

Actor juga dapat 

berkomunikasi 

dengan objek, maka 

actor juga dapat 

diurutkan sebagai 

kolom. 

 

 

 

 
2 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Boundary 

Terletak diantara sistem 

dengan dunia 

sekelilingnya. Semua 

form, laporan- laporan, 

antar muka ke perangkat 

keras seperti printer atau 

scanner dan antar muka 

ke sistem lainnya adalah 

termasuk 

dalam kategori. 

 
 

3 

 

 

 
 

Control 

Berhubungan dengan 

fungsi onalitas seperti 

pemanfaatan sumber 

daya, pemprosesan 



 

xiv 

 

terdistribusi, 

atau penanganan 

kesalahan. 

 

 
4 

 
 

 

 

 
Entity 

Digunakan menangani 

informasi yang 

mungkin akan disimpan 

secara permanen. Entity 

bisa juga merupakan 

sebuah table 

pada struktur basis data. 

 

 
5 

 

 

 

 
 

 

 
Massage 

Digambarkan dengan 

anak panah horizontal 

antara activation, 

massage 

mengidentifikasikan 

komunikasi antara 

object- 

object. 

 
 

6 

 

 

 
 

Self-

Massage 

Mengidentifikasikan 

komunikasi kembali 

kedalam sebuah objek 

itu sendiri. 

 
7 

 

 

 
Object 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar 

obyek, yang 

menunjukkan 

urutan kejadian yang 

terjadi 

 

 

8 

 

 

 

 

 

Message to 

Self 

Menggambarkan pesan / 

hubungan obyek itu 

sendiri, yang 

menunjukkan urutan 

kejadian yang 

terjadi 

 

 
 

9 

 

 

 
 

Object 

Menggambarkan 

abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata 



 

xv 

 

 

yang informasinya 

harus 

disimpan 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

1 

 

 

 

 

 

Class 

Penggambaran dari 

class name, attribute, 

atau property atau data 

dan method atau 

function atau 

behavior. 

 

 

2 

 

 

 

 
 

 

 

Asociation 

Menggambarkan 

hubungan antaraobjek 

yang saling 

membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih 

satu arah. 
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