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ABSTRACT 
 

The internet network is something that is familiar to most people in this century, 

where the internet has become an integral part of human life. There are delays in 

communication at the Air Selemba Village Office. This is because the enormous 

access to information cannot be supported by the current transmission capacity. 

Therefore, a proper computer network design is needed with the aim that 

staff/employees can work ideally. To overcome these problems, bandwidth 

management is needed, one method that can be used in bandwidth management is 

PCQ. PCQ is one way of doing bandwidth management which is quite easy where 

PCQ works which will evenly divide a number of clients In making a bandwidth 

management system the development model used is NDLC consisting of Analysis, 

Design, Prototyping Simulation, Implementation, Monitoring and Management. 

data collection methods are literature study, observation and interviews. The 

routerboard used is RB941-2nd. The results of this study can be seen through the 

measurement of Quality of Service parameters. that bandwidth management 

management using the Peer Connection Queue method and Quality of Service 

results are better. 

 

Keywords: Bandwidth management, Peer Connection Queue, simple queue, 

Quality of Service  
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ABSTRAK 
 

Jaringan internet adalah sesuatu yang sudah tidak asing lagi bagi sebagian besar 

masyarakat di abad ini, dimana internet sudah menjadi bagian yang tidak 

terpisahkan dari kehidupan manusia. Terdapat keterlambatan dalam komunikasi di 

Kantor Kelurahan Air Selemba. Hal ini dikarenakan akses informasi yang sangat 

besar tidak dapat ditopang oleh kapasitas transmisi yang ada saat ini. Oleh sebab 

itu, diperlukan perancangan jaringan komputer yang layak dengan tujuan agar para 

staff/pegawai dapat bekerja secara ideal. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

perlunya manajemen bandwidth, salah satu metode yang bisa digunakan dalam 

manajemen bandwidth adalah PCQ. PCQ merupakan salah satu cara melakukan 

manajemen bandwidth yang cukup mudah dimana PCQ bekerja yang akan 

membagi secara merata sejumlah klien. Dalam pembuatan sistem manajemen 

bandwidth model pengembangan yang digunakan adalah NDLC terdiri dari 

Analysis, Design, Simulasi Prototyping, Implementation, Monitoring dan 

Management. metode pengumpulan data adalah studi Pustaka, Observasi dan 

wawancara. Routerboard yang digunakan RB941-2nd. Hasil penelitian ini dapat 

dilihat melalui pengukuran parameter Quality of Service. bahwa pengelolaan 

manajemen bandwidth menggunakan metode Per Connection Queue dan hasil 

Quality of Service lebih baik. 

 

Kata kunci: Manajemen bandwidth, Per Connection Queue, simple queue, Quality 

of Service 
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1. Daftar Simbol Use Case 

 

NO Gambar Nama Keterangan 

a.  Actor Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

b.  Dependency Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

tidak mandiri (independent). 

C.  Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

d. 
 

Include Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

e. 
 

Extend Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas 

perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

f. 
 

Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

yang lainnya 
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g. 

 

System Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas 

h. 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi- aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor 

i. 

 

Calloboration Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain bekerja sama 

menyediakan perilaku yang 

lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemen daya komputasi 

j. 

 

Note  Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi. 

 
2. Daftar Activity Diagram 

 

NO Gambar Nama Keterangan 

a. 
 

Initial Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas. 

b. 

 

Final Titik akhir untuk mengakhiri   

aktivitas. 

c. 

 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas. 

d. 

          

Decision Pilihan untuk menggambil 

keputusan. 
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e.  Fork/Join Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

paralel menjadi satu.  

f.  Transition 

Slate 

 Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua activity 

ataupun antara state dan activity 

 

3.  Daftar Deployment Diagram 

 

No Gambar Nama Keterengan 

a. 

 

Package Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau 

lebih node 

b. 

 

Node Biasanya mengacu pada 

perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (software), 

komponen untuk 

mengkonsistenkan 

diikutsertakan harus sesuai 

dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya 

pada diagram komponen 

c.  Kebergantungan/ 

dependency 

Kebergantungan antar node, 

arah panah mengarah pada 

node yang dipakai 

d. 
 

Link Relasi antar node 
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4. Daftar Componen Diagram 

 

No Gambar Nama Keterengan 

a. 

 

Package Package merupakan simbol 

bungkusan dari satu atau 

lebih komponen 

b. 

 

Komponen Komponen sistem 

c. 
 

Kebergantungan/ 

dependency 

Kebergantungan antar node, 

arah panah mengarah pada 

node yang dipakai 

d. 

 

Interface / antar 

muka 

Sama dengan konsep 

interface pada pemprograman 

berorientasi objek, yaitu 

sebagai antar muka 

komponen agar tidak 

mengakses komponen 

langsung 

e. 
 

Link Relasi antar node 
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5. Daftar Simbol Jaringan 

 

No Gambar Nama Keterengan 

a. 

 

Server  Simbol yang menyatakan 

penggunaan sebuah komputer 

server 

b. 

 

PC Simbol yang menyatakan personal 

komputer yang digunakan 

c. 

 

Laptop 

komputer 

digunakan untuk menggambarkan 

penggunaan komputer untuk 

jaringan wireless 

d. 

 

Wireless 

access 

point 

Simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan sebagai alat 

pemancar/pemberi signal wireless 

 
e. 

 

modem Symbol yang digunakan untuk 

menggambarkan alat merubah 

sinyal digital menjadi sinyal analog 

atau sebaliknya 

f. 

 

Switch Simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan perlatan terminal 

persinggahan lalu lintas data dalam 

sebuah jaringan komputer 

g. 

 

Router  Simbol yang menggambarkan 

sebagai peralatan pengatur lalu 

lintas data dalam suatu jaringan 

komputer  
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h. 

 

Hub Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan peranti-peranti 

dengan kabel Ethernet atau serat 

optic agar bersikap sebagai satu 

petak jaringan 

i. 
 

Connector  Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan rangkaian 

elektronika ke rangkaian 

elektronika lainnya ataupun untuk 

menghubungkan suatu perangkat 

lainnya 
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