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ABSTRACT 

 

Muhammadiyah Sungailiat Junior High School is one of the first secondary 

educational institutions located in Sungailiat. The school implemented an 

attendance system long before the start of the teachers' activities. Initially, this 

absence was manually recorded, requiring time to rectify errors in the monitored 

data. With the continuous advancement of smartphone technology and its optimal 

utilization, school attendance can now be done using an Android-based attendance 

application. The advantage of this application is that it enhances the school 

administration's efficiency by eliminating reliance on error-prone manual 

attendance processes. The application also provides better transparency and 

monitoring of teacher attendance, facilitating the automatic generation of 

attendance reports. It is supported by a prototype model that undergoes software 

development phases tailored to user needs. The outcome obtained by creating an 

Android-based attendance system for teachers is that it simplifies their activities 

while simultaneously compiling data. 

Keywords: Attendance, Prototype, Android. 
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ABSTRAK 

 

SMP Muhammadiyah Sungailiat adalah salah satu Lembaga pendidikan menengah 

pertama yang terletak di Sungailiat. Sekolah ini menerapkan sistem absensi jauh 

sebelum kegiatan guru dimulai. Awalnya, ketidakhadiran ini dilakukan secara 

manual, membutuhkan waktu untuk meringkas kesalahan dalam data yang diawasi. 

Dengan perkembangan teknologi smartphone yang semakin berkembang setiap 

harinya dan dapat diandalkan untuk digunakan dengan secara optimal, kini 

kehadiran sekolah dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi presensi berbasis 

Android. Keunggulan aplikasi ini adalah meningkatkan efisiensi administrasi 

sekolah dengan menghilangkan ketergantungan pada proses presensi manual yang 

rentan terhadap kesalahan. Aplikasi ini juga memberikan transparansi dan 

pemantauan yang lebih baik terhadap kehadiran guru, serta memudahkan 

penghasilan laporan presensi secara otomatis. Dan didukung oleh model prototype 

yang menggunakan fase pengembangan perangkat lunak yang berkembang sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Hasil yang diperoleh dengan membuat absensi guru 

berbasis android memudahkan guru dalam melakukan kegiatan sekaligus merekap 

data. 

Kata Kunci: Presensi, Prototype, Android. 
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1. Activity Diagram 

a. Start point  

 

 

Awal dimulainya kerja pada 

activity diagram dan pada sebuah 

activity hanya terdapat satu Start 

point. 

b. End point  

 

 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada activity diagram dan 

pada sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari satu End 

point. 

c. Activity state  

 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

 

2. Usecase Diagram 

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi 

dengan sistem yang akan dibuat. 

b. Use case  

 

 

Gambaran fungsional 

dari sebuah sistem. 

c. Association  

 

   

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu ke objek 

lainnya. 



 

 

xiii 
 
 

d. Generalisasi  

 

 

Hubungan dari 

berbagai pelaku dan 

struktur data dari objek. 

 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

b. Entity Class  

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 

c. Boundary Class  

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran 

dari sebuah foem. 

d. Control Class  

 

Sebagai penghubung antara 

boundary 

3. Class Diagram 

a. Class  

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 

b. Association  

 

Sebagai penghubung antar objek 

yang dibutuhkan. 
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dengan table. 

e. A focus Of Control 

& A life line 

 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 
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