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ABSTRACT

SD Negeri 10 Riau Silip is one of the public elementary schools engaged in
education in Riau Silip. This school has long implemented an attendance system
before carrying out activities carried out by the teacher. At first, this absence was
done manually and took a long time to record data which had to recalculate the
number of days present, sick and permission for each teacher. With the creation
of this Android-based attendance application, it is easier for teachers to take
attendance and record data faster. Technological developments, especially in the
field of education. An attendance system that still applies a manual system can be
utilized as best as possible to assist schools in carrying out attendance by making
an attendance application using an Android-based QR Code. The implementation
of this application uses a prototype model so that it is easy in the software
development stage so that it can continue to be developed according to user
needs. The results obtained from making this android-based attendance
application are so that the school can help in attendance activities, especially
teacher attendance attendance so that teachers make attendance easily and
quickly in recording attendance.

Keywords: Teacher, attendance, prototype.



ABSTRAK

SD Negeri 10 Riau Silip merupakan salah satu sekolah dasar negeri yang
bergerak pada bidang pedidikan di Riau Silip. Sekolah ini sudah lama menerapkan
sistem absensi sebelum melakukan kegiatan yang dilakukan oleh guru. Absen ini
pada mulanya dilakukan secara manual dan perekapan data yang lama dimana
harus menghitung ulang berapa hari hadir,sakit dan izin pada setiap guru. Dengan
terbuatnya aplikasi absensi berbasis android ini agar guru lebih mudah dalam
melakukan absensi dan perekapan data lebih cepat. Perkembangan teknologi
khususnya pada bidang pendidikan. Sistem absensi yang masih menerapkan
sistem manual dapat dimanfaatkan sebaik mungkin untuk membantu sekolah
dalam melakukan absensi dengan membuat aplikasi absensi menggunakan QR
Code berbasis android. Implementasi aplikasi ini-menggunakan model prototype
agar mudah dalam tahap pengembangan perangkat lunak supaya bisa terus
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil yang didapat dari
terbuatnya aplikasi absensi berbasis android ini adalah agar terbantunya pihak
sekolah dalam kegiatan absensi terutama absensi kehadiran guru agar guru
melakukan absensi dengan mudah dan cepat dalam perekapan absensi.

Kata kunci : Guru, Absensi,prototype
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=

Activity Diagram

. Initial Node

fob)

Menunjukkan di

mulainya suatu operasi.

b. Final Activity

Menunjukkan akhiran

dari suatu operasi.

c. Activity

Merupakan urutan

operasi yang digunakan.

d. Control Flow

v

Menunjukkan urutan

eksekusi.

e. Swimlane

Menunjukkan aktor dari
diagram tindakan yang

dioperasikan.

f. Fork Node

Mengetahui cara
memecah perilaku
menjadi aktivitas atau

tindakan pararel.

g. Join Node

Menggabungkan

xii




aktivitas pararel.

. Use case Diagram

. Actor

Mewakili orang atau
sistem lain yang
berinteraksi dengan

sistem yang akan dibuat.

. Use case

Gambaran fungsional
dari sebuah sistem

usecase.

. Association

v

Sebagai Penghubung
antara aktor dan use

case

.~ Sequence Diagram

. Actor Menggambarkan orang
yang sedang berinteraksi
dengan sistem.

. Entity Class Menggambarkan

hubungan yang akan
dilakukan.
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. Boundary Class

Kumpulan class menjadi
interaksi antara aktor

dan sistem.

. Control Class

Sebagai penghubung
anatara boundary

dengan tabel.

. A focus Of Control &
A life line

Tempat mulai dan
akhiran pesan.

. Class Diagram

. Class Sebagai penempatan
atribut, properti, data,
Class 1 method, dan function.

. Association Sebagai penghubung

antar objek yang
dibutuhkan.
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