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ABSTRACT 

The use and development of today's network technology is very fast so that accessing 

computer networks can interact with each other caused by the rapid development of 

network technology in a short time. Network problems at SMP Negeri 2 Pemali are 

currently experiencing slow network connection problems because there are many 

users during working hours and there is no special network connection for prioritized 

users. From these problems the author builds a network connection through a simple 

queue for bandwidth restrictions and priority network connections using the fasttrack 

method. Fasttrack is a feature available on the Mikrotik routerboard which can be used 

to speed up internet connections by bypassing or bypassing the current connection. The 

method used in this study is the PPDIOO model which consists of the Prepare, Plan, 

Design, Implement, Operate, and Optimize stages. To overcome this problem the author 

uses the Mikrotik Routerboard 951Ui-2nd by configuring a simple queue to limit 

bandwidth for ordinary users, while the fasttrack feature can speed up internet network 

connections by passing certain data bypassing inspection and management on the 

proxy routerboard for users who are prioritized faster when accessing internet so that 

it can overcome these problems then get the final result between users with IP who get 

bandwidth restrictions and users with IP without bandwidth restrictions. 

Keywords : Fasttrack, PPDIOO, Mikrotik 
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ABSTRAK 

Penggunaan dan perkembangan teknologi jaringan saat ini sangat cepat hingga 

mengakses jaringan komputer dapat saling berinteraksi yang disebabkan oleh pesatnya 

berkembang teknologi jaringan dalam waktu singkat. Permasalahan jaringan di SMP 

Negeri 2 Pemali saat ini mengalami kendala koneksi jaringan yang lambat dikarenakan 

banyak pengguna pada jam kerja serta belum adanya koneksi jaringan khusus untuk 

pengguna yang diprioritaskan. Dari permasalahan tersebut penulis membangun sebuah 

koneksi jaringan melalui simple queue untuk pembatasan bandwidth dan koneksi 

jaringan prioritas menggunakan metode fasttrack. Fasttrack adalah fitur yang tersedia 

dalam routerboard mikrotik yang dapat digunakan untuk mempercepat koneksi internet 

dengan melewati atau bypass pada koneksi sedang berjalan. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah model PPDIOO yang terdiri dari tahap Prepare (Persiapan), 

Plan (Perencanaan), Design (Desain), Implement (Implementasi), Operate (Operasi), 

dan Optimize (Optimasi). Untuk mengatasi masalah tersebut penulis menggunakan 

Mikrotik Routerboard 951Ui-2nd dengan mengkonfigurasi simple queue untuk 

membatas bandwidth untuk pengguna biasa, sedangkan fitur fasttrack dapat 

mempercepat koneksi jaringan internet dengan melewati data tertentu bypass dari 

pemeriksaan dan pengelolaan pada routerboard mikrotik untuk pengguna yang 

diprioritaskan lebih cepat ketika mengakses internet sehingga dapat mengatasi 

permasalahan tersebut maka mendapatkan hasil akhir antara pengguna dengan IP yang 

mendapatkan pembatasan bandwidth dan pengguna dengan IP tanpa adanya 

pembatasan bandwidth. 

Kata Kunci : Fasttrack, PPDIOO, Mikrotik 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol UML 

SIMBOL DIAGRAM USECASE KETERANGAN 

Actor 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses, sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi, yang terjadi di luar 

sistem informasi itu sendiri, jadi 

meskipun simbol aktor adalah 

gambar seseorang, itu belum 

tentu dikatakan orang, biasanya 

akan diungkapkan dengan kata 

benda di awal kalimat judul 

aktor.  

Use Case 

 

 

 

 

Use case berfungsi untuk saling 

bertukar pesan antar actor satu 

sama lain. Biasanya 

diungkapkan dengan 

menggunakan kata kerja di awal 

frase nama use case. 

Dependency 

 

 

 

 

 

Hubungan di mana perubahan 

elemen yang mandiri 

(independent) memengaruhi 

elemen yang bergantung pada 

elemen yang tidak mandiri 

(independent).  



 

xii 

 

Generalization 

 

 

 

 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua use case atau dua 

aktor dimana satu fungsi lebih 

umum dari yang lain  

Include 

 

 

 

 
 

Hubungan use case tambahan 

ke sebuah use case di mana use 

case yang ditambahkan 

membutuhkan use case tersebut 

untuk melakukan tugasnya atau 

fungsinya. 

Extend 

 

 

 

 

Hubungan use case tambahan 

dengan use case, dimana use 

case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri tanpa use case 

tambahan tersebut. 

Association 

 
 

 

 

Komunikasi antara aktor dan 

use case yang berpartisipasi 

dalam use case atau use case 

yang berinteraksi dengan aktor.  

Collaboration 

 

 

 

 

Aturan dan elemen lain yang 

bekerja sama untuk 

menghasilkan perilaku yang 

lebih besar dari jumlah 

elemennya. 



 

xiii 

 

System 

 

 

 

 

Berfunsi untuk Menentukan 

paket yang diharapkan untuk 

sebuah sistem.  

 

SIMBOL DIAGRAM ACTIVITY KETERANGAN 

Initial node 

 

 

 

 

Sebagai pertanda titik awal 

untuk memulai aktivitas. 

Final node 

 

 

 

 

Sebagai pertanda titik akhir 

untuk mengakhiri aktivitas. 

Actifity 

 

 

 

 

Untuk menunjukkan 

bagaimana setiap kelas saling 

berhubungan satu sama lain 

Action 

 

 

State yang menandakan 

eksekusi dari suatu aktivitas. 



 

xiv 

 

 

 

Fork  

 

 

 

 

 

Fork digunakan untuk 

memisahkan satu behaviour 

menjadi dua atau lebih action.  

Join 

 

 
 

join digunakan untuk 

menggabungkan dua atau 

lebih action. 

Decision  

 

 

 

 

Simbol dimana terdapat  

pilihan pro dan kontra. 

 

SIMBOL DIAGRAM 

DEPLOYMENT 

KETERANGAN 

Node 

 

 

 

 

Node adalah sumber daya 

fisik yang berfungsi untuk 

menjalankan kode 

komponen.   



 

xv 

 

Asosiasi 

 

 

 

Asosiasi mengacu 

pada hubungan fisik antara 

node, seperti Ethernet.  

Komponen  

 

 

 

Di deployment diagram 

komponen-komponen 

tersebut akan diletakkan 

kedalam sebuah node yang 

akan mengatur posisi dari 

komponen tersebut. 

 

2. Simbol Cisco 

NO GAMBAR KETERANGAN 

1.  

 
Access Point 

Digunakan sebagai pemancar sinyal 

internet serta sebagai pengatur 

konektivitas yang kompleks.  

 

2. 

 

 

 

Router 

Digunakan untuk menghubungkan 

berbagai perangkat yang berada didalam 

jaringan dengan meneruskan paket data 

diantara perangkat. 

 

3. 

 

 
 

Internet 

 

Digunakan untuk sarana konektivitas 

dan komunikasi, akses informasi, 

pengetahuan dan edukasi. 



 

xvi 

 

 

4. 

 

 

 

Switch 

Digunakan untuk menggambarkan 

peralatan terminal persinggahan lalu 

lintas data dalam sebuah jaringan 

komputer. 

 

5. 

 

 
Laptop 

Digunakan untuk membantu 

menyelesaikan pekerjaan menjadi lebih 

mudah dan cepat. 

 

6. 

 

 
PC 

Digunakan untuk mengolah data input 

dan juga menghasilkan output data atau 

informasi yang sesuai dengan keinginan 

pengguna. 

 

7. 

 

 
Modem 

Digunakan untuk komunikasi dua arah 

yang merubah sinyal analog atau 

sebaliknya untuk mengirimkan pesan ke 

alamat yang dituju. 

 

8. 

 

 

 

Smartphone 

Digunakan untuk menyelesaikan 

pekerjaan menjadi lebih mudah untuk 

berkomunikasi secara alternatif. 
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