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ABSTRACT 

Mountain climbing is currently one of the outdoor sports that people are interested 

in, especially young people. To climb a mountain, climbers must prepare climbing 

equipment such as tents, climbing equipment, shoes, sleeping bag jackets and 

others. nowadays many people prefer to rent equipment rather than buy it. Based 

on the problems above, an “Implementasi Aplikasi Sewa Alat Outdoor Berbasis 

Android pada Dewadaru Camp” will be made. This study aims to be able to display 

data on the goods to be rented so that customers know the availability of the goods 

they want to rent and implement payments on outdoor equipment rental 

applications. The research model used is a prototype, a data collection method that 

involves direct interaction with research subjects, such as interviews, observations, 

surveys, experiments or direct observation. the results of this study are the 

Implementation of Android-Based Outdoor Equipment Rental Applications at 

Dewadaru Camp 

Keywords: outdoor equipment rental, android, prototype, dewadaru camp 
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ABSTRAK 

Mendaki gunung saat ini menjadi salah satu olahraga alam bebas yang diminati 

masyarakat, khususnya kaum muda, untuk mendaki gunung pendaki harus 

mempersiapkan perlengkapan mendaki seperti tenda, perlengkapan mendaki, 

sepatu, jaket, sleeping bag dan lainnya. saat ini banyak orang lebih memilih untuk 

menyewa perlengkapan daripada membelinya. Berdasarkan masalah di atas maka 

akan di buat sebuah “Implementasi Aplikasi Sewa Alat Outdoor Berbasis Android 

pada Dewadaru Camp.” penelitian ini bertujuan untuk dapat menampilkan data 

barang yang akan disewa sehingga pelanggan mengetahui ketersediaan barang yang 

ingin disewa serta Melakukan implementasi pembayaran pada aplikasi penyewaan 

alat outdoor. Model penelitian yang digunakan adalah prototype, metode 

pengumpulan data yang melibatkan interaksi langsung dengan subjek penelitian, 

seperti wawancara, observasi, survei, eksperimen, atau pengamatan langsung. Hasil  

penelitian ini dari Implementasi Aplikasi Sewa Alat Outdoor Berbasis Android 

Pada Dewadaru Camp yaitu sebagai media promosi tempat, sehingga lebih dikenal 

oleh pihak luar, pengguna melihat informasi harga setiap item barang yang di 

tawarkan 

Kata kunci: sewa alat outdor, android, prototype, dewadaru camp 
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1. Activity Diagram 

a. Start Point  

 

Sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status 

awal 

b. End Point  

 

Status akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah 

status akhir 

c. Activity State  

 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja 

d. Decision 

 

Percabangan dimana ada 

pilihan aktivitas yang lebih 

dari satu 

 

2. Use Case Diagram 

actor 

 

Mewakili peran orang 

Use Case  

 

Abstraksi dari interaksi 

antara sistem dan aktor 

Association 

 

Abstraksi dari penghubung 

antara aktor dengan use 

case 
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3. Class Diagram 

class 

 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama 

Association 

 

Menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya 

 

4. Sequence Diagram 

Entity Class 

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan 

Boundary Class 

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran dari foem 

A life line  

 

Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

massage 

Control Class 

 

Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan tabel 
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