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ABSTRACT 

 

Presence is the process of recording and monitoring student attendance in the 

school environment. Student attendance aims to ensure that students attend 

regularly and on time in learning activities, as well as provide an important data 

base for school administration purposes, evaluating student performance, and 

statistical analysis. In carrying out student attendance, SMA Negeri 1 Namang is 

still done manually so that it can lead to weaknesses, namely the possibility of fraud 

in recording student attendance. Therefore, we need a student attendance system 

that can collect data and manage data so that it can be done quickly, efficiently and 

accurately. The method used is the Prototype model and Haversine formula. By 

designing a student attendance system using an Android smartphone by taking 

realtime photos based on Location Coordinate Point. 

 

Keywords: Presence, Students, Android, Location Coordinate Point. 
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ABSTRAK 

 

Presensi merupakan proses pencatatan dan pemantauan kehadiran siswa di 

lingkungan sekolah. Presensi siswa bertujuan untuk memastikan bahwa siswa hadir 

secara teratur dan tepat waktu dalam kegiatan pembelajaran, serta memberikan 

dasar data yang penting untuk keperluan administrasi sekolah, evaluasi kinerja 

siswa, dan analisis statistik. Dalam melakukan presensi siswa, SMA Negeri 1 

Namang masih dilakukan secara manual sehingga dapat menimbulkan celah 

kelemahan yaitu kemungkinan terjadinya kecurangan dalam pencatatan kehadiran 

siswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem presensi siswa yang dapat 

melakukan pendataan dan pengelolaan data agar dapat dilakukan secara cepat, 

efisien, dan akurat. Metode yang digunakan adalah model prototipe dan formula 

haversine. Dengan merancang sebuah sistem presensi siswa menggunakan 

smartphone android dengan melakukan pemotretan realtime sesuai dengan titik 

koordinat lokasi.  

 

Kata Kunci : Presensi, Siswa, Android, Titik Koordinat Lokasi 
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Simbol Class Diagram Keterangan 

Generalization 

 

 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

Nary Association 

 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

Class Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 
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Collaboration 

 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang terukur 

bagi suatu actor 

Realization 

 

Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek 

Dependency 

 

 

hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

Association 

 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 
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