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ABSTRACT 
Android applications are utilized in helping diverse activities these days, together 
with handling organization statistics. especially in the study below, digital device 
carrier control at the CV.Glory Securitech Electrindo enterprise. The management 
of CV.Glory Securitech Electrindo digital tool service information continues to be 
controlled through a guide machine through sending information to the Whatsapp 
institution and then recording it on a Google Sheet in order that it is at risk of 
statistics loss and inconsistency. An android-primarily based electronic tool 
provider management application is wanted that is able to manipulate facts 
efficaciously, included data and feature easily. The method implemented inside the 
SDLC of the software is the prototype technique which begins with collecting 
necessities, growing prototyping, evaluating prototyping, handling infrastructure, 
trying out the gadget, and evaluating the gadget. The result of this recording is an 
utility which could manipulate or control tool offerings and bring real and targeted 
information.. 
 

Keywords: Management, Service, Android, Prototype, Electronics 
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ABSTRAK 
 
Aplikasi android digunakan dalam membantu berbagai aktivitas di masa kini, 
seperti mengelola data perusahaan.Terutama di dalam studi di bawah ini 
manajemen servis perangkat elektronik pada perusahaan CV.Glory Securitech 
Electrindo. Pengelolaan data servis perangkat elektronik CV.Glory Securitech 
Electrindo masih dikelola dengan sistem manual dengan cara mengirim informasi 
ke grup Whatsapp lalu direkam di Google Sheet sehingga rawan terjadi kehilangan 
dan inkonsistensi data. Dibutuhkan aplikasi manajemen servis perangkat elektronik  
berbasis android yang mampu mengelola data secara efisien, data saling terintegrasi 
dan berfungsi dengan mudah . Metode yang diimplementasi dalam SDLC aplikasi 
adalah metode prototype yang dimulai pengumpulan kebutuhan, mengembangkan 
prototyping, evaluasi prototyping, mengelola infrastruktur, menguji sistem, dan 
evaluasi sistem. Hasil dari pencatatan ini adalah aplikasi yang dapat mengelola atau 
memanajemen servis perangkat dan menghasilkan informasi aktual dan tepat 
sasaran. 
 

Kata Kunci : Manajemen, Servis, Android, Prototype, Elektronik 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram   

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau 

entitas yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem. 

 

 
Use Case 

Abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan actor. 

 

 
Association 

Abstraksi dari penghubung antara 

actor dan Use Case. 

 

 

Generalisasi 

Menunjukkan spesialisasi actor 

untuk dapat berpartisipasi dalam 

Use Case. 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu Use 

Case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari Use Case 

lainnya. 

Extends 
Merupakan suatu tambahan 

fungsionalitas dari Use Case. 
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2. Activity Diagram   

 

 

Start Point 

Permulaan dari sebuah sistem 

yang akan dikerjakan, biasanya 

terletak pada pojok kiri atas. 

 
End Point 

Akhir atau penutup dari aktivitas 

hubungan antar objek. 

 
Activity 

Aktivitas yang dilakukan atau 

sedang terjadi pada sistem. 

 

 

Decision 

Diperlukan Ketika sistem yang 

dimiliki memiliki beberapa 

kemungkinan atau jalan 

alternative. 

Fork 

Fork Menggambarkan aktivitas 

yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau 

lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

Swimlanes 

Memecah Activity Diagram 

menjadi kolom dan baris untuk 

membagi tanggung jawab objek-

objek yang melakukan suatu 

aktivitas. 

Join 

Berfungsi sebagai penghubung 

antara  activity lebih dari dari satu 

dengan hasil satu activity. 
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3. Sequence Diagram   

 

Actor 

Melambangkan entitas yang 

berada diluar sistem dan 

berinteraksi dengan sistem. 

 

Lifeline 

Menghubungkan objek selama 

sequence (message dikirim atau 

diterima dan aktivitasinya). 

 

 

 
Entity 

Elemen yng bertanggung jawab 

menyimpan data atau informasi 

 

 

Control 

Elemen mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah 

skenario. Objek ini umumnya 

mengatur perilaku dan pelaku 

bisnis 

Boundaries 

 

Berupa tepi dari sistem, sperti 

user Interface atau suatu alat 

yang berinteraksi dengan 

sistem yang lain 

Object Message 

Melambangkan pesan atau 

hubungan anatr objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object 

abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak yang 

informasinya harus disimpan 

Message to Self 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

4. Class Diagram   

 

Class 

Penggambaran dari nama kelas, 

atribut, atau property atau data 

dan method atau function atau 

behavior. 

 

 
Association 

Menampilkan hubungan antara 

objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih satu arah 

 

 
Generalization 

Relasi anaatr kelas dnegan 

makna generalisasi  pesiasi ( 

umum/ khusus) 

 
Agregasi 

Relasi antar kelas dengan semua 

bagian 
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