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ABSTRACT 

 

SMAN 1 Pangkalan Baru is one of the institutions engaged in the world of 

Education. With the rapid development of technology. So SMAN 1 new base must 

have a good network system in supporting learning and teaching activities, 

especially on wireless networks. Wireless network is a network chosen because it 

is considered easier to apply. But what happened to the existing network at SMAN 

1 new base. With so many access points available, it makes it difficult for network 

admins to fix when there is a problem with the access point so that it will take a 

very long time. Especially when using wireless networks simultaneously.Thus 

creating a buildup of users on the access point provided. So to overcome the 

existing problems, the author offers a capsman feature using a mikrotik 

routerboard in overcoming these problems. Capsman is used to make existing 

access points centrally controlled in a manager. In research also using the 

PPDIOO method (prepare, plan, design, implement, operate and optimize) to 

facilitate the research process. Supported by data collection techniques such as 

literature studies, observations and interviews. So that the results obtained by a 

stable network system and can make it easier for admins to solve problems at the 

access point without having to check it one by one, it can make improvements faster.  

 

Keywords: Capsman, Wireless, PPDIOO.  
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ABSTRAK 

 

SMAN 1 Pangkalan baru merupakan salah satu instansi yang bergerak dalam dunia 

Pendidikan. Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat. Maka SMAN 1 

pangkalan baru harus memiliki sebuah sistem jaringan yang baik dalam menunjang 

kegiatan belajar dan mengajar terutama pada jaringan wireless. Jaringan wireless 

merupakan jaringan yang dipilih karna dianggap lebih mudah dalam penerapannya. 

Namun yang terjadi pada jaringan yang ada di SMAN 1 pangkalan baru. Dengan 

banyaknya access point yang tersedia membuat admin jaringan menjadi kesulitan 

dalam memperbaiki ketika terjadi permasalahan pada access point sehingga akan 

memakan waktu yang sangat lama. Terutama pada saat penggunaan jaringan 

wireless secara bersamaan. Sehingga membuat terjadinya penumpukan pengguna 

pada titik akses yang disediakan. Maka untuk mengatasi permasalahan yang ada 

penulis menawarkan fitur capsman menggunakan routerboard mikrotik dalam 

mengatasi permasalahan tersebut. Capsman digunakan untuk membuat access 

point yang ada dapat terkontrol secara terpusat pada sebuah manager. Dalam 

penelitian juga menggunakan metode PPDIOO (prepare, plan, design, 

implement,operate dan optimize) untuk mempermudah dalam proses penelitian. 

Dengan didukung Teknik pengumpulan data seperti studi literatur, observasi dan 

wawancara. Sehingga hasil yang didapatkan sistem jaringan yang stabil serta dapat 

mempermudah admin dalam mengatasi permasalahan pada access point tanpa harus 

memeriksa nya satu persatu maka dapat melakukan perbaikan dengan lebih cepat.  

 

Kata kunci : Capsman, Wireless, PPDIOO. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

SIMBOL USE CASE DIAGRAM KETERANGAN 

Actor 

 

 

simbol aktor adalah gambar 

seseorang, dapat juga berupa 

bentuk lainnya tidak harus 

disebut sebagai orang, tetapi 

biasanya dinyatakan sebagai 

kata benda di awal kalimat 

aktor.  

Use Case 

 

Use case berfungsi untuk 

menampulkan aksi – aksi yang 

dikerjakan pada sistem 

Dependency 

 

 

Hubungan di mana perubahan  

setiap elemen yang berdiri 

sendiri yang. Juga dapat 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung pada elemen non-

independen.  

Generalization 

 

 

 

simbol generalisasi digunakan 

untuk menggambarkan 

hubungan hierarki atau pola 

pewarisan antara use case. 

Simbol ini menggambarkan 

bahwa satu use case lebih 

umum dan memiliki fitur atau 

fungsi yang sama dengan use 

case lain yang lebih spesifik. 
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Include 

 

 

 

 

Include digunakan untuk 

menggambarkan hubungan 

inklusi antara dua atau lebih use 

case. Simbol ini menunjukkan 

bahwa satu use case (use case 

yang termasuk) mengandung 

atau memasukkan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

 

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM KETERANGAN 

Initial node 

 

Berfungsi menjadi  pertanda 

titik awal dalam memulai 

aktivitas. 

Final node 

 

Berfungsi sebagai pemberi 

tanda untuk menjadi titik 

akhir dalam mengakhiri 

aktivitas. 

Actifity 

 

Berfungsi untuk menunjukkan 

bagaimana setiap aktifitas 

dapat saling berhubungan satu  

dengan sama lain 

Action 

 

 

State berfungsi sebagai yang  

menandakan sebuah eksekusi 

pada suatu aktivitas. 

Fork Fork dapat berfumgsi sebagai 

pemisah amtara satu 
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behaviour menjadi beberapa 

action.  

Join 

 

join berfungso untuk 

menggabungkan dua atau 

lebih action. 

Decision  

 

Berfungsi sebagai piliha 

dimana terdapat sebuah situasi  

untuk melakukan pilihan pro 

atau kontra. 

 

SIMBOL DEPLOYMENT 

DIAGRAM 

KETERANGAN 

Node 

 

.dapat  digunakan untuk 

memberikan informasi 

tambahan, penjelasan, atau 

komentar yang relevan terkait 

dengan elemen-elemen dalam 

diagram. 

Asosiasi 

 

Asosiasi merupakan suatu 

bentuk pada hubungan fisik 

yang terjadi antara node, 

seperti Ethernet.  

 

Komponen 

 deployment diagram 

merupakan komponen-

komponen yang digunakan 



 

xiv 
 

 

pada sistem beserta  tata letak 

dalam sebuah node  

 

NO Simbol Cisco Packet Tracer KETERANGAN 

1.  

 

Access Point 

Digunakan sebagai pemancar 

sinyal internet serta sebagai 

pengatur konektivitas yang 

kompleks.  

 

2. 

 

 

Router 

Digunakan untuk 

menghubungkan berbagai 

perangkat yang berada didalam 

jaringan dengan meneruskan 

paket data diantara perangkat. 

 

3. 

 

 

Internet 

Digunakan untuk sarana 

konektivitas dan komunikasi, 

akses informasi, pengetahuan 

dan edukasi. 

 

4. 

 

 

Laptop 

Digunakan untuk membantu 

menyelesaikan pekerjaan 

menjadi lebih mudah dan cepat. 

 

5. 
 

PC 

Digunakan untuk mengolah 

data input dan juga 

menghasilkan output data atau 



 

xv 
 

informasi yang sesuai dengan 

keinginan pengguna. 

 

6. 

 

 

Modem 

Digunakan untuk komunikasi 

dua arah yang merubah sinyal 

analog atau sebaliknya untuk 

mengirimkan pesan ke alamat 

yang dituju. 
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