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ABSTRACT 

 

New Student Registration is a process carried out by every school, both public and 

private, every year. The process of accepting new students at Ayyub Qur'an House 

Pangkalpinang still uses manual methods by coming directly to Ayyub Qur'an 

House then filling out the registration form and completing the file requirements 

for the admission process of new students, in the announcement process also still 

using posters. In a manual way, it is certainly less efficient, because the committee 

also often has difficulties in the data collection process, especially for those 

prospective students whose homes are quite far from the location. In this case, 

Rumah Qur'an Ayyub requires an Android-based application to facilitate the 

registration process. The method used is a prototype and collection method by 

conducting interviews and heirloom studies. The results of this study resulted in an 

Android-based application to facilitate the registration of prospective new students 

and the school. 

Keywords: Android, Enrollment, School. 
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ABSTRAK 

 

Pendaftaran Siswa Baru adalah proses yang dilakukan oleh setiap sekolah, baik itu 

negeri maupun swasta, setiap tahunnya. Proses penerimaan santri baru di Rumah 

Qur’an Ayyub Pangkalpinang masih menggunakan cara manual dengan cara datang 

langsung ke Rumah Qur’an Ayyub lalu mengisi formulir pendaftaran dan 

melengkapi persyaratan berkas-berkas untuk proses penerimaan santri baru, dalam 

proses pengumuman juga masih menggunakan poster. Dengan cara yang masih 

manual ini tentunya kurang efisien, karena para panitia juga sering mengalami 

kesulitan dalam proses pendataan, terlebih lagi untuk mereka calon santri yang 

 

rumahnya lumayan jauh dari lokasi. Dalam kasus ini sehingga Rumah Qur’an 

Ayyub membutuhkan aplikasi berbasis Android agar mempermudah dalam proses 

pendaftaran. Metode yang digunakan adalah prototype dan metode pengumpulan 

dengan melakukan wawancara dan studi pusaka. Hasil penelitian ini menghasilkan 

aplikasi berbasis Android untuk mempermudah pendaftaran calon santri baru dan 

pihak sekolah. 

Kata kunci: Android, Pendaftaran, Sekolah. 
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1. Activity Diagram 

a. Start point  

 

 
 

 

Awal dimulainya 

kerja pada activity 

diagram dan pada 

sebuah activity hanya 

terdapat satu Start 

point. 

b. End point  

 

 
 

 

Bagian akhir dari 

suatu alirankerja 

pada activity diagram 

danpada sebuah 

activity diagram bisa 

terdapat lebih dari 

satu End 

point. 

c. Activity state  

 

Aktifitas atau pekerjaan 

yangdilakukan dalam 

aliran kerja. 

 

 

 

 

2. Usecase Diagram 

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain 

yangberinteraksi 

dengan sistem yang akan 

dibuat 

b. Use case  

 

Gambaran fungsionaldari 

sebuah sistem. 
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c. Association  
 

 

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu 

ke objeklainnya. 

d. Generalisasi  
 

 

Hubungan dari berbagai 

pelaku dan struktur data 

dari objek. 

 

 

 

 

3. Class Diagram 

a. Class  

 

Sebagai penempatan 

attribute,property, data, 

method, dan function. 

b. Association  

 

 

Sebagai penghubung 

antar objekyang 

dibutuhkan. 

 

 

 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor 
 

 

Menggambarkan orang 

yangsedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

b .Entity Class  

 

Menggambarkan 

hubunganyang akan 

dilakukan 

c. Boundary Class 
 

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran 

dari sebuah foem. 
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d. Control Class  

 

Sebagai penghubung 

antara boundary 

dengan table. 

e. A focus Of Control& 

A life line 

 

 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message 
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